T.C
ATATURK UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI

RESIM BOLUMU

TURK MIiTOLOJiSI FANTASTIK TANRILAR

[DIPLOMA PROJESI KAPSAMINDA HAZIRLANAN ARASTIRMA VE
UYGULAMA RAPORU]

Murat YILDIRIM

Yoneten

Do¢. Muhammet TATAR

ERZURUM 2023



ICINDEKILER

ICINDEKILER ......ovcverteeeterenrctsscessesssessssesessesessssssssessssesessssessessssssessssesossesssossssesssssssssasas I
RESIMTEERDIZIN secvsiossesveiisesesysssevssasiensissmsssmsmssmsssvsssausssmsssistive fisasisisinsiesess tmisia I
GIRIS oottt s as s s s s s bbb b ae s s e aes st sasssssesassans 1
BIRINCI BOLUM....ouiiiiiinciincisnncsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssmsassssssesssasessssssnees 2
1.TURK MITOLOJIST NEDIR? ..oooccorrevrrreserrrrrsnsserssene R — 2
L1 VIEOLOJT ettt 2
1.2, TUIK MIEOLOJIST v evvetieiie ettt et 3
1.2.1. Oguz Kagan Destant................. T 5
1.2.2. Alp Er Tunga Destant ..........ccccoceveveeininineeienn, BT R SSEERESE R AS 5
1.2.3. Ergenekon Destant.........ccccoivciiiiiiiiniiceee e 6
1204 ASBIIA ...ttt ene e 7
1.2.5. GOKLUIK YaZILIArT ...c.oouiiviiiiiiiiciic s 8
1.2.6. Altay TUrk MItoIOJiSi......ccviiririiiiiiiiiieiiicccc e D
1.3. Glinlimiizde TUrk MitolojiSi.......coerveriiiiiriiiiiecec e 10
1.4. Tiirk Mitolojisinde Fantastik Tanrtlar ..............ccoocoeviiiiiiiiiiiiee e 11
LA 1. TOIEIT ettt ettt ettt ettt b et 11
142, TIEEN HAN ..o 12
1430 AK ANI@ ..ottt ettt ettt 13
14,4, KIZAZAN .ottt ettt re e 13
L.4.5. UMAY AN ..ottt e ettt et e e 14
L OB« 535555535 11545001somasumminrarssnasnsasseessesanassesanssnssssssnassssssesns mmmeansmmepm—p e PREEA 108 15
IR TNREI] BRI s covevmssmemeasissssassbasasas ssssassatisatas b ssstaitststiiiness renmsnsesraremsemnas essresrass 16
2. UYGULAMA RAPORU....uirtitititiiniininninitisisscssessssseestsesssssssssssscssessessessssssssesssssesees 16
2. LLUYGULAMA YAPILIST ..ottt 16



2.2.ICERIK VE BICIME YONELIK SAPTAMALAR .......cccoooviniiiiiriniiereeneeceecene 16

2.3.UYGULAMANIN DUSUNSEL YONU ......ccoiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeen R 16
SONUC uoueueeieeieeiscesssssssssssssssssassassassassassasssssssssssssessassasssssassssasssssasssssssssssassssssssssssessessans 18
EK - Louvtueteeeeeeaessssasssessessasssessessasssessasssessassssssssssessasssssassssssasssesssssasssssssssssssssssssssssssssssssssassens 19
RESIMLER ....o.oovuevteitstceessessessessssessssessassassassasssssssssssssssessessasssssassassassasssssessssassassassssssessons 19
KAYNAKGCA ....ooeereetetetesessessessessessessessessessessassessassessassasiasisesssssessesssssssssssesssssssssssssessassases 21
OZGECMIS..oceieccecteveeseesese s sssesssssssesesssssesesssssssssassssssssssassssssssssssssssssesssssassssesnns 22



RESIMLER DiZiNI

Resim 1. Murat YILDIRIM, “KIZAGAN?”, 70x50 Cm. Photoshop Ile Dijital Cizim, 2023 ..19
Resim 2. Murat YILDIRIM, “AK ANA”, 33x55 Cm. Photoshop Ile Dijital Cizim, 2023 .....20
Resim 3. Murat YILDIRIM, “ERKLIKHAN”, 33x55 cm. Photoshop ile dijital ¢izim, 2023 20



GIRIS

Mitoloji bir diinya goriisii sistemidir. Bu sistem ilkel insanlarin kendi zamanlarina
uygun dini ve mitolojik tasavvurlarinin timiinii organize ediyor. Ayrica ilkel insanlarin sosyal
yasamini yoneten, onlari belirli normlarda koruyan ve gelecek zamanlara ileten bir inang

sistemidir. (Aliyev, 2020: Tiirk Mitolojisi)

Mit kokiine eklenen — logos (s6z, bilgi) sozciigli ile “Mitler bilgisi veya bilimi”
anlamina gelen mitoloji ismi olusturulmustur. Ister Diinya ve isterse Tiirk Mitolojisi igin s&z
konusu olsun mitoloji kendini ilgilendiren olaylari, bilimsel disiplinler olusturan bélumler
halinde anlatir. Bunlarin baslicalar1 Teogoni (Tanrilarla ilgili olay ve mitler), Kozmogoni
(Evren ve Diinya’nin olusumunu izah eden mitler), Antropogoni (Insan ve yaratilisi ya da
ortaya ¢ikisi ile ilgili mitler) ve Eskatoloji (Insan, Evren ve Diinya’nin gelecegi, kiyamet, 6liim
ve oliim sonrasint anlatan mitler-efsaneler)’dir. (Coruhlu, 2020: Tiirk Mitolojisinin Ana

Hatlarr)

Tiirk mitolojisinde insanlar bir¢gok doga olaylart ile karsilasmis ve bu olaylardan
cikarimlar yapmislar. “Bundan dolay1 gége, yere, suya tanrt deyivermis. Bunu deneyle yapmis
bir bakima, ilkel deneyle. Insan giiciinii, insan anlayis yetenegini agan biitiin varhiklara 6zellikle
daglara, denizlere, irmaklara, gollere, yagmurdan kar, firtinaya, yildirnmdan, simsekten g6k
glirtiltiisiine degin biitiin doga olaylarina tanr1 demis. Onlardan korkmus, onlari sagim, sevmis”

(Eyuboglu, 2007: 42).

Bu baglamda, Tiirk mitolojisi ve kiiltiirel degerlerimizin 6nemi giin ge¢tik¢e daha da
artmaktadir. Kiltiirel mirasimizi koruyarak, mitolojimizi anlatmaya ve gelecek nesillere
aktarmaya devam etmek dnemlidir. Tiirk halklarinin inanglari, efsaneleri ve dogaiistii varliklari
icerir. Bu mitolojide, birgok fantastik figiir ve yaratik yer almaktadir. Tiirk mitolojisinde daha
pek ¢ok yaratik ve figiir bulunur. Bu figiirler, Turk halklarmin diinya goriislerini, degerlerini

ve dogaya olan bagliliklarini yansitir.

Tirk mitolojisinde birgok unsur bir arada bulunmasina ragmen bu birliktelikler
gelisigiizel, daginik bir birliktelik degil belli kurallarla ¢evrilmis, goksel yani ilahi unsurlarla
da oOzdeslestirilerek kutsanmis unsurlardir. Bu unsurlar mitlerin yasandigt toplumlarin
bilingaltindaki diistintislerine gore disil veya eril 6zellikler kazanmiglardir. Jung’a gore mitler,
bilingaltinda olusan eril ve disil nitelik verilen arketiplerin simgesel anlatimidir ve kutsalin

viicut bulmasidir (Campbell, 2000: 426)



IKiINCIi BOLUM

2. UYYGULAMA RAPORU

2.1.UYGULAMA YAPILISI

Uygulama dijital platform {izerinden yapilip, photoshop programi ve araglarindan
faydalanarak yapilmistir. Program tizerinden dijital tablet ve kalemle yapilmistir, galigmalarin
format: bilgisayarda muhafaza edilmekte. Tiirk mitolojisindeki hikayelerde anlatilan 6geler
temel alinip gliniimiiz modern gizimleriyle harmanlanmistir. Gegmisi giiniimiizle sentezlemek

ve giiniimiiz goziinden bakarak resmetmek amaglanmustir.

2.2.ICERIK VE BiCiME YONELIK SAPTAMALAR

Dijital ¢izim, geleneksel ¢izim tekniklerini dijital ortama tastyan bir sanat formudur.
Dijital ¢izim, bilgisayar tabanli bir yazilim veya cihaz kullamilarak yapilan sanatsal veya
grafiksel bir ifadedir. Modern ¢izimin Tiirk mitolojisi gibi antik bir 6geyle sentezlemek ve
modernize etmek uygulamanin temel amaglarindan biridir. ‘Mitoloji igerisinde yer alan
betimlemeler ve alegoriler ile gdz Oniinde canlanan tanrilar/tanrigalar modern ¢izimle
birlestirilip uygulamasi yapilmistir. Photoshop programu {izerinden tablet ve kalemle gorseller

¢izilmistir, Plastik sanat teknikleri kullanilmistir.

2.3.UYGULAMANIN DUSUNSEL YONU

Dijital ¢izim, Tiirk mitolojisi ile ilgili hikayeleri ve karakterleri canlandirmak igin
harika bir aragtir. Tiirk mitolojisi, Tirk kiiltiirliniin zengin bir pargasidir vé tanrilar,
kahramanlar, efsanevi yaratiklar ve olaylarla doludur. Dijital ¢izim ayni zamanda Tiirk
mitolojisinin anlatilarini ve hikayelerini daha genis kitlelere ulastirmak i¢in kullanigh bir
aractir. Internet ve sosyal medya gibi platformlar araciligiyla, dijital ¢izimlerle olusturulan
gorseller hizli bir sekilde paylasilabilir ve insanlarin Tiirk mitolojisi hakkinda daha fazla bilgi

edinmelerine yardime1 olabilir.

Sonug olarak, dijital ¢izim, Tiirk mitolojisiyle ilgili kavramlari ve karakterleri
canlandirmak igin essiz bir yontemdir. Bu sekilde, ge¢misimizin zengin kiiltiirel mirasini
koruyabilir, tanitabilir ve gelecek nesillere aktarabiliriz. Yeni teknolojilerden faydalanarak
daha da ileriye tasinabilir gelecege daha kalict isler birakmak igin yeniliklerden

faydalanilmalidir.
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Olasi yeni teknolojiler igerisinde dijital imzali resimler olarak NFT adi verilen
sistemden yararlanilabilir. Bu sistemin temeli 6zgiin i¢erikleri kopyalanamaz hale getirmek i¢in
her birine dijital imza olusturup tabanina kod vererek onlar1 biricik hale getirmesi. Giiniimiizde

popiiler kiiltiir ok hizli degisse de gelecege hitap etmek igin onlari yakalayip faydalanmak
gerekmektedir.
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SONUC

Tiirk mitolojisi, eski Tiirklerin yasam bi¢imi dolayisiyla gégmen yasamlarini bize
yansitir ve birgok Kiiltiirin dgelerini barindirir. Tiirk mitolojisi, Tiirklerin tarih boyunca
yasadiklari cografyalarda olugsmus ve gelismis bir mitolojik sistemdir. Tiirk mitolojisinde,
evren genellikle ii¢ katmana ayrilmigtir. Gokyiizii, yeryiizii ve yeralti diinyasi olarak bilinen bu
katmanlar arasinda iletisim ve etkilesim s6z konusudur. Gokytiziinde Tanrilar ve kutsal
varliklar yasar, yeryiiziinde insanlar ve diger yaratiklar bulunur, yeralt1 diinyasi ise ruhlarin ve

oliilerin yasadig yerdir.

Tiirk mitolojisindeki tanri anlayisi, evrenin ve doganin kontroliinii elinde tutan,
insanlarin hayatina etki eden ve onlara rehberlik eden varliklar olarak tanimlanir. Tiirk
mitolojisindeki tanrilar dogaiistii gii¢lere sahiptir ve cesitli sekillerde temsil edilir. Tiirk
mitolojisinde tanrilar genellikle gokyiiziinde yasarlar ve evrenin diizenini saglamakla
gorevlidirler. Tanrilar arasinda en yiice olant Tengri'dir. Tengri, gokyiiziiniin hiikiimdar1 ve en
ylice tahn olarak kabul edilir. Evrenin yaraticisidir ve diger tanrilart da kontrol eder. Tengri'ye

dualar edilir, ondan yardim ve bereket dilenilir.

Tiirk mitolojisindeki diger tanr1 ve tanrigalar da gesitli fantastik gii¢lerini temsil ederler.
Ornegin, Giines Tanrigasi Giin Ana, giinesi temsil eder ve dogal déngiilerin koruyucusu olarak
kabul edilir. Umay, bereket, dogurganlik ve ask tanricasidir. Tanr1 Daglari, nehirler, denizler,
okyanuslar, ormanlar gibi dogal olusumlart temsil eden dag, nehir ve agag tanrilar1 da Tiirk
mitolojisinde yer alir. Tiirk mitolojisindeki tanrilar insanlarin hayatina etki eder, onlara yardim
eder veya onlari cezalandirir. Insanlar, tanrilara dualar eder, onlardan yardlm. ve koruma
dileginde bulunur. Tanrilarla iletisim kurmanin ve onlart memnun etmenin dnemli olduguna
inanilir. Tiirk mitolojisindeki tanri anlayisi, doga ve evrenin giigleriyle baglantilidir. Doga,
Tiirk halklarinin hayatinda dnemli bir yer tutar ve tanrilar da doganin giiglerini temsil eder. Bu
nedenle, Tiirk mitolojisindeki tanri anlayisi, insanlarin dogaya ve evrene olan saygilarini,

bagliliklarini ve bagimliliklarini yansitir.

Tiirk mitolojisinde yer alan tanri/tanriga kahramanlarinin daha goz oniine ¢ikarabilmek
igin popiiler kiiltiir 6gelerine dahil edilerek daha da iin kazanmasini saglayabiliriz. Dijital ‘

platformlarda yer almalari i¢in sanatin birgok dalini faaliyete gegirip kullanabiliriz.
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