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OZET

Estetik anlayis, tarih boyunca toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik doniistimlerle siirekli bir
degisim ve gelisim siireci yagamistir. Antik dénemlerden Rénesans’a, modern dénemlerden
dijital caga kadar her gag, kendi dzgiin estetik dlgiitlerini ve sanat iiretim bigimlerini yaratmus,
bu da sanatin bigimsel ve kavramsal yapisim sekillendirmistir. Dijital ¢ag ise bu doniigiimii
derinlestirerek, estetigin yalmzca gorsellikle sinirl kalmayip, izleyicide biraktign duygusal etki
ve deneyimle anlam kazandifi ¢ok katmanli bir siirece evrilmesini saglamistir. Bu yeni
donemde sanat, sadece fiziksel ve tekil bir nesne olmaktan gikarak, siireg odakls, etkilesimli ve

¢ogulcu bir yapiya biirtinmiigtiir.

Dijital teknolojilerin geligimi sanat iretiminde kullamlan araglari kokli bigimde
degistirmistir. Grafik tabletler, dijital kalemler, ii¢ boyutlu tasarim yazilimlar ve yapay zeka
destekli platformlar, sanatgilara daha 6zgiir, deneysel ve ok ydnlii tiretim olanaklar1 sunmakta;
iiretim stireci esnek, arsivlenebilir ve seffaf bir hal almaktadir. Béylece, sanatgilar artik yalnizca
eserin sonucunu degil, aym zamanda iiretim siirecinin kendisini de estetik ve kavramsal bir
unsur olarak goriiniir kilmaktadirlar. Bu durum 6zellikle video art, dijital performans gibi
alanlarda belirginleserek, izleyici ile sanat eseri arasindaki geleneksel mesafeyi ortadan

kaldirmakta, izleyiciyi pasif gézlemciden siirece aktif katilimciya doniistiirmektedir.

Dijital sanatin sundugu bu yeni bigim ve islevler, sanatin izleyiciyle kurdugu iligkiyi de
temelden degistirmistir. Geleneksel sanat ortamlarinda izleyici, eserle smirli ve genellikle
mekana bagl bir deneyim yasarken; dijital platformlar sayesinde sanat, mekén ve zaman
sinirlarinin 6tesine gegmekte, izleyiciye eserle dogrudan etkilesim kurma, miidahale etme ve
anlam tiretme imkani tanimaktadir. izleyicinin bu aktif katilimi, sanatin anlamini yalnizca
sanat¢inin niyetine degil, izleyicinin se¢imleri ve yorumlarina da dayandiran ¢ok katmanli ve

dinamik bir estetik alan yaratmaktadir.

Dijital portreler, bu baglamda, sadece bir yiiziin gérsel temsili olmaktan 6teye gecerek
cagin teknolojik, estetik ve kavramsal kodlarini yansitan zengin anlatilar haline gelmistir. Renk,
151k, animasyon ve ses gibi dijital bilegenlerle dinamik ve etkilesimli bir yap1 kazanan portreler,
kimligin sabit olmay1ip degisebilen, cogaltitabilen ve ¢oklu yorumlara agik bir kavram oldugunu
ortaya koyar. Dijital portre sanatimin teknik araglari, yaratici siirecin hizlanmasini ve gorsel
katmanlarin zenginlesmesini saglarken, eserlerin paylagilabilirligi, kiiltiirel dolagimini

genisletmekte ve farkli baglamlarda yeniden anlamlandiriimalarina olanak tanimaktadir. Bu



siirecte renk paleti, doku ve kompozisyon da yeni anlamlar kazanarak daha deneysel, katmanli

ve optik etkilerle zenginlestirilmis anlatimlara imkan vermektedir.

Dijital sanatin iiretim ve sunum bigimleri de geleneksel yaklagimlardan radikal sekilde
ayrilmaktadir. Sanatgilar, yalmzca fiziksel ortamlarla sinirli kalmadan; ¢evrimigi sergiler,
sosyal medya, sanal gergeklik ve diger dijital platformlar araciligryla eserlerini ¢ok daha genis
kitlelere ulastirabilmekte, bu da erisilebilirligi ve sanatin izlenme bigimlerini doniistiirmektedir.
Sanatcilarin dijital diinyadaki varliklari, iiretim stirecini ve eserle izleyici arasindaki etkilesimi
goriiniir kilmakta, sanat¢inin kimligini sadece eserinin arkasinda kalan degil, iiretim siirecinin
aktif ve seffaf bir pargasi olarak konumlandirmaktadir. Bu durum, sanat¢inin yaratici 6zgiirltigii
kadar sorumluluklarin1 da artirmakta; bireysel emegin, 6zgiinliik kavramlarinin ve teknolojik

araglarin rolii {izerine yeni tartigmalar1 beraberinde getirmektedir.



ABSTRACT

Aesthetic perception has undergone a continuous process of change and development
throughout history, shaped by social, cultural, and technological transformations. From
antiquity to the Renaissance, and from the modern era to the digital age, each period has created
its own unique aesthetic criteria and forms of artistic production, which have shaped the formal
and conceptual structures of art. The digital age has deepened this transformation, evolving
aesthetics into a multilayered process where meaning is no longer limited to visual form but is
also shaped by the emotional impact and experience evoked in the viewer. In this new era, art
has moved beyond being a purely physical and singular object, instead acquiring a process-

oriented, interactive, and pluralistic character.

The development of digital technologies has fundamentally altered the tools used in art
production. Graphic tablets, digital pens, 3D design software, and Al-supported platforms offer
artists greater freedom, experimentation, and multidimensionality in their work. The creative
process has thus become more flexible, archivable, and transparent. As a result, artists no longer
only present the final work but also make the process of creation visible as an aesthetic and
conceptual component. This phenomenon is particularly evident in fields such as video art and
digital performance, where the traditional distance between the viewer and the artwork

dissolves, transforming the viewer from a passive observer into an active participant.

These new forms and functions offered by digital art have also fundamentally
transformed the relationship between the artwork and its audience. In traditional art
environments, the viewer typically experiences the work in a limited and location-bound
manner. In contrast, through digital platforms, art transcends the boundaries of space and time,
allowing the viewer to interact directly with the work, intervene in it, and generate meaning.
This active participation creates a dynamic and multilayered aesthetic space in which meaning
is not only derived from the artist’s intention but also shaped by the viewer’s choices and

interpretations.

Within this context, digital portraits go beyond mere visual representations of faces and
evolve into rich narratives that reflect the technological, aesthetic, and conceptual codes of our
time. Enhanced with digital elements such as color, light, animation, and sound, these portraits
acquire a dynamic and interactive structure, suggesting that identity is not fixed but rather fluid,

reproducible, and open to multiple interpretations. The technical tools of digital portraiture
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accelerate the creative process and enrich visual layers, while the shareable nature of such
works expands their cultural circulation and allows for reinterpretation in diverse contexts. In
this process, color palettes, textures, and composition acquire new meanings, supporting more

experimental, layered, and optically engaging expressions.

Moreover, the production and presentation methods of digital art differ radically from
traditional approaches. Artists are no longer confined to physical spaces but can reach broader
audiences through online exhibitions, social media, virtual reality, and other digital platforms.
This transformation increases accessibility and reshapes how art is experienced. The digital
presence of artists makes the creative process and interaction with the viewer visible,
positioning the artist not as a hidden figure behind the artwork but as an active and transparent
part of the process. This shift not only expands the artist's creative freedom but also increases
their responsibilities, prompting new debates on individual labor, originality, and the role of

technological tools in art.
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IKINCI BOLUM
Uygulama Raporu

Bu calismay1 yapmaktaki amacim, dijital ¢agda sanatin nasil degistigini ve estetik
anlayisimizin teknolojiyle birlikte nasil doniisiime ugradigini kendi tiretim siirecim tizerinden
gostermektir. Uzun zamandir dijital araglarla ¢alisiyor olsam da bu projeyi digerlerinden ayiran
temel fark siireci bir sanat eseri haline getirme fikrini merkeze almadi. Sadece son iiriine degil,
¢izimin gelisim asamasina da dikkat cekmek isterim. Ciinkii artik sanat yalmzca ortaya ¢ikan
eser degil ayn1 zamanda o eserin nasil iiretildigi ile de ilgili. Caliymami tablet {izerinden
gerceklestirdim dijital kalem ve dijital uygulamalari kullanarak bu kadin portresini olusturdum.
Kadin figiirii giiniimiiziin giizellik anlay1sim temsil edecek sekilde dikkatlice islendi, yiiz hatlari
belirgin simetrik ve estetik agidan hos bir gériiniim tagiyor fakat bilingli olarak figiiriin bakislari
donuk, ifadesiz bir sekilde ¢izdim ¢iinkii izleyiciye yalnizca yiizeysel bir giizellik sunmak degil
o giizellik iginde bir bosluk hissi yaratmak istedim. Bu aslinda dijital ¢agin gesitli estetik
yapisina génderme yapiyor. Yiizeyde giizel dlanln icerdigi bir sessizlik bir eksiklik olabilir.
Arka plan1 tamamen siyah olarak segtim bu karanlik zemin portreyi 6ne ¢ikartirken aym
zamanda da yalnizlik duygusu da yaratiyor figiiriin etrafina ¢evrilen ¢igekler ise bu yalnizliga
bir kontrast olarak yerlestirildi. Renkli, canli ve dogay1 temsil eden bu ¢igekler donuk yiiz
ifadesine kars1 bir tezat olusturuyor. Kompozisyon genel anlamda bir igsel bosluk ile digsal

giizelligin karsiligini koruyor.

o



Sekil 5 Vildan KOLA, Dijital Zerafet,2025, Dijital Cizim, 1 dk 17 sn
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(Kola, 2025)

Bu ¢alismanin bir diger énemli yonii, siirecin bastan sona video olarak kaydedilmesi
oldu. Her asamayi kaydederek izleyiciye sadece son hali degil ayn1 zamanda o hale gelene kadar
gecinen yollar1 da géstermek istedim. Yani bu galisma ayni1 zamanda bir video art formatinda
sunuldu. Giiniimiizde bir¢ok sanatginin yaptigi gibi iiretim stirecinin de bir estet.ik deneyim
olduguna inandigim i¢in bu yolu segtim. Artik sanat sadece bakilan bir nesne degil izleyiciyle
etkilesim kuran zamanla iligkili bir siire¢ haline geldi. Bu ¢alismadan sonra fark ettim ki, dijital
sanat estetik algiy1 yalmzca gorsel olarak degil duygusal ve diistinsel olarak da etkiliyor. Bu
portre ilk bakista estetik olabilir ama izleyiciyi rahatsiz eden bir sessizlik tagiyor. Bu hissi
bilingli olarak yaratmak istedim ¢iinkii cagimizda estetik sadece giizel olan degil diistindiiren,
huzursuz eden, sorgulatan bir seye doniistii. Bu noktada ¢alismam dijital ¢agin ruh halini tagiyan

bir temsile doniistii diyebilirim.

Sonug olarak bu uygulamay1 yalnizca teknik bir ¢izim degil aym1 zamanda kendi tiretim
siirecini sorguladigim estetikle olan iligkimi yeniden diisiindiigtim bir deneyime doniistii.

Sanatin dijitallesmesi ile birlikte déniisen izleyici sanatgi iligkisini yapayliga karsi duyulan
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estetik ilgiyi ve liretim siirecinin goriiniir olmasinin tasidigi anlami bu ¢alismada geligkilerini

teknolojik doniisiimiinii ve duygusal kirilmalarini tagtyan bir alint1 haline geldi.
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