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1.BOLUM: ARASTIRMA RAPORU
1.1. Oyun Kavram

Oyun kavrami ele alinirken ilk olarak kiiltiirle birlikte diistiniiliir yahut kiiltiire ait
bir unsur olarak bahsedilir. Ancak, en dar anlamiyla bile bir insan toplulugunun varligini
gerektirdiginden oyunun, kiiltiir kavramindan daha eski oldugu sdyleyebiliriz. Uygarlik
olarak insan, genel oyun kavramina hicbir temel 6zellik kazandirmadigi gibi oyun
kavramimin ortaya ¢ikist insanlardan Oncesine dayanir. Oyunun baslangicini canli
yasaminin baglangici ile bir tutabiliriz. Buradan yola ¢ikarak oyun ile genel manada hayat

arasinda bir bagdan s6z edilebilir.

Hayvanlar oyun oynamaya insanlardan 6nce baglamislardir. Bunun i¢in hayvanlarin
oynadiklar1 oyunlar gozlemlendiginde, zarar vermeme kurali g¢ercevesinde, oldukca
Sinirliymis gibi géziikme fakat bunun yaninda zevk alma ve eglenme durumlari tespit
edilmektedir. En ilkel bi¢imi bu sekilde olan oyunun daha gelismis ve {istiin olanlar1
vardir. Bagka bir ifadeyle oyun, en basit halinde bile tamamen fizyolojik bir olgudan veya
fizyolojik olarak belirlenen psisik bir tepkiden daha fazla bir seydir. Oyun, anlam
bakimindan zengin bir isleve sahiptir ve her oyun bir anlam tasir. "Oynamak" ise
“yagamin dogrudan gereksinimlerini agsan ve eyleme anlam katan bagimsiz bir unsur”
olarak nitelenmektedir. Oyun ne iggiidiiyle ne de zihinle agiklanamaz. Oyun, bizatihi

0ziinlin i¢inde yer alan maddi olmayan bir unsurun varligini agik etmektedir.

Oyuna yonelik ilk kaynaklardan biri olan Book of Games (Oyunlar Kitab1), ilk
satirlarinda su ifadelere yer vermektedir: “Tanrimin buyruguyla insan, dogasi geregi,
mutlulugun her ¢esidine sahip oldugu i¢in yeri geldiginde ac1 ve sikint1 da ¢cekmeliydi.
Boylece insan, tamamiyla mutlu olabilecegi seyleri aradigi birgok yoldan gecti. En

sonunda insanlar, kendilerine keyif verecek oyunlar kesfettiler.

Oyunun temeli konusunda farkli goriisler vardir: yasam enerjisinin fazlaligindan
kurtulma istegi, dogustan gelen taklit egilimi, gevseme ihtiyacini tatmin etme istegi,
hayatta karsilasilacak ciddi durumlara hazirlikli olma istegi, insanin nefsine hakim
olmasin1 saglama, egemenlik kurma, yarisma ihtiyaci, bir seyler yapip kendini
ispatlayabilme ve son olarak bireyin zararli egilimlerden masum bir yolla kurtulma

arzusu. Oyunun kokeni hakkinda iddia edilen bu durumlarin ortak bir noktasi1 vardir:



gercek hayatta gergeklestirilmesi olanaksiz arzularin bir kurmaca araciligryla giderilmesi

ve boylece kisisel benlik duygusunun korunmasinin saglanmasidir.

Oyuna yonelik bu idealize bakis agisi, tiim bilim adamlar i¢in ortak payda
olmamustir. Baltacioglu, “Toplu Tedris” isimli kitabinda oyun kavramini tanimlamamus,
fakat cocuk ve oyun iliskisini su bigimde agiklamistir: “Cocuk faaliyetinin en tipik sekli
oyundur. Oyun, fiziko-psisik bir faaliyettir; oyunun terbiye ile hicbir alakas1 yoktur. (...)
Oyunun hi¢bir faydasi yok denilemese de ¢ocugun sosyal gelisimine yarayacak fiziko-
psisik malzemeyi hazirlar; fakat bu tesekkiiliin kendisi degildir. Yalniz oynayan, fakat
sosyal sartlara ve icaplara gore faaliyette bulunmayan bir ¢ocuk higbir zaman adam

olamaz. Harg, kereste baska, yap1 ve mimarisi baskadir.

Baltacioglu’nun “Oyun, sadece oyundur.” seklindeki goriisiine Moyles de kontrollii
bir destek verir. Moyles’e gore oyunlar, 6gretmen yahut ebeveyn kontroliinde daha
saghikli ilerleyebilecektir: Ogretmen tarafindan yonlendirilen oyunlar, gretmene
ogrencilerin kelime hazinesini genigletme, daha onceki oyun siireglerini konusma ve
tartisma, bu konusmalar vasitasiyla ¢ocugun diisiinme becerisini gelistirmeye imkan
verir. Oyunlarda iki 6nemli nitelik, gerilim ve sonucun belli olmayisidir. Tek basina
oynanan oyunlarda bile bu goriiliir. Demir ¢gocuk oyunlarini gergek hayattaki meselelerin
biraz hafifletilmis sekli olarak tanimlar. Oyunun igerdigi bu iki nitelik, bireye oyun
esnasinda yaratict davranmaya yonetecek ilkeleri saglamaktadir. Oyun, yaraticiligin
temel ilkeleri olan karsilagma, sinirlanma ve esnekligi yapisi itibariyla bireye fayda

saglamaktadir.
1.2. Oyun Kiiltiirii

Oyun kiiltiirden daha eskidir. Nitekim, kiiltiir kavramini ne kadar daraltsak da, bu
kavram her haliikarda bir insan toplumunun varligin1 kabul etmektedir; ve hayvanlar
kendilerine oyun oynamalarim1 6gretmesi i¢in insanin gelmesini beklememislerdir.
Kuskusuz, sunu hi¢ ¢ekinmeden ifade edebiliriz: Insan uygarligi genel oyun kavramina
higbir temel 6zellik katmamistir. Hayvanlar tamamen insanlar gibi oyun oynamaktadirlar.
Oyunun biitiin temel ¢izgileri hayvan oyunlarinda ¢oktan gerceklestirilmis durumdadir.
Biitiin bu cizgileri goézlemek i¢in, yavru kopeklerin neseli oynagmalarinut dikkatlice
izlemek yeterlidir. Bunlar, bir tiir ayini andiran tavir ve jestlerle birbirlerini oyuna davet

etmektedirler.



Oyun herkes tarafindan gozlenebilir bir olgu olarak, ayn1 anda hem hayvanlar
alemini hem de insanlar alemini kapsamaktadir. Bunun sonucu olarak, higbir rasyonel
iligki tlizerinde temellendirilemez; c¢iinkii akla dayandirilmasi onu insanlar alemiyle
sinirlandiracaktir. Oyunun varlig higbir uygarlik basamagina, evreni kavrayisin higbir
bicimine bagl degildir. Her diisiinen varlik, dili oyunu tanimlayacak genel terime sahip
olmasa bile, bu oyun ve oynama gercegini bizatihi bagimsiz bir sey olarak tasarlayabilir.
Oyunun varligi inkar edilemez niteliktedir. Hemen hemen biitiin soyut bizatihilikleri -
adalet, giizellik, hakikat, zihin, tanri- inkar etmek miimkiindiir. Ciddiyet de inkar

edilebilir, ama oyun asla.

Diinyada birgok sekilde kendini gosteren ikili yapt sorunu, lilkemizde de koy ve
kent seklinde belirginlesmektedir. Cumhuriyet ile birlikte pek ¢ok alanda goriilen gelisme
ve degismelerden biri de sosyo-ekonomik gelismelere paralel olarak ortaya c¢ikan hizli
kentlesmedir. Koy ve kentin kendine 6zgii yasam sekli, buralarda yasayan insanlarin
cocuklarinin oyun ortamlar1 arasin da farkliliklar vardir. Kimi aileye gore cocuklarinin
daha 1yi yerlerde biiyliyiip olgunlasmasi i¢in kente yerlesmektedirler, bu neden den dolay1
koy niifusunun azalmasiyla kdye giren yeni kentlesme projeleri cogu ¢ocugun oyun

alanini iggal edip bozmaktadir.

Yetiskinlerin bulundugu mekéna baglh olarak c¢ocuklarin da yasamlarinin
gergeklestirdigi temel yasam alani kentlerdir. Bu agidan, ¢ocuklar kentlerin 6nemli bir
paydasini olusturmakta ve iiretilen kentsel politikalarin bir pargasi haline doniigsmektedir.
Hatta ¢ocuklar, sahip olduklar 6zellikleri itibariyle kentin bir tarafi olarak ¢esitli haklarla
donatilmaktadir. Yasamin belirli bir evresine ¢ocukluk, bu evrede bulunanlar da ¢ocuk
olarak nitelendirilmektedir. Cocukluk evresi, farkli sekillerde ele alinmakla birlikte, genel
olarak 0-18 yas aralig1 olarak kabul gormektedir. Hatta bahsi edilen siire¢ kendi i¢inde alt
evrelere (0-3, 4-6, 7-15 yas gibi) ayrilmakta ve bu evreler i¢inde bulunan gocuklarin
fizyolojik ve biyolojik ihtiyaglar1 farklilagmaktadir. Bu gelisim siirecinde ¢ocugun en
onemli araglarindan biri de oyun ve oyuncaklardir. Bu araglar bedensel ve zihinsel
gelisimine katki sagladigi gibi sosyal gelisimi agisindan da onemli bulunmaktadir.
Cocugun dis baskiya maruz kalmadan kendi istegiyle giristigi tiim etkinliklerin karsilig
olan oyun, ¢ocuklarin fizyolojik ihtiyaglarindan sonra ikinci derecede giindeme gelen bir

ihtiyactir. Erken yaslardan itibaren oyunlarin aragsal konumu, ¢ocuklarin sosyallesmesi,



gelisimi ve 6grenmesine katkilar saglarken, bu sayede ¢ocuklarin saglikli ve basarili

bireyler haline gelmesinde ¢ok 6nemli role sahip olmaktadir.

Ayrica belirtmek gerekir ki, oyun sadece ¢ocugun yasamina dahil olan bir arag
degildir. Oyun, farkl tiirleriyle (dijital veya manuel) yetiskinlerin bos zaman faaliyeti,
egitimin bir parcasi veya kent yonetimine katilimin bir araci olabilmektedir. 2019
verilerine gore Tirkiye’de 0-14 grubunda 19.212.345 cocuk bulunmaktadir. Yani
niifusun (83.154.997) % 23,1 ¢ocuklardan olugsmaktadir. Oyun acisindan da biiyiik oranda
cocuklarin da yasamlarinin karsilik buldugu kentsel alanlar 6nem kazanmaktadir.
Kentler; kadin, yasli, engelli, zengin, yoksul gibi taraflarin beklentilerine cevap vermesi
gerektigi gibi, daha iyi yasam kalitesine ulagma agisindan ¢ocuklarin gereksinimlerine de

cevap vermektedir.

Bu baglamda cocuklarin kendilerini sosyal olarak gerceklestirebilecekleri alanlar
oyun parklaridir. Ozellikle kamusal alanda karsilik bulan islevsel, korunakli ve giivenli
bicimde dizayn edilmis oyun parklar1 énem arz etmektedir. Aksi durumda c¢ocugun
istegine karsilik gelmeyen, fiziki kosullarinin iyi olmadigi ve kullanilmayan oyun

parklarinin potansiyel tehlike oldugu yadsinamaz gergektir.

Koy alaninda yasayan ¢ocuklar genelde dogadan ve geleneklerden kopmayarak
biiytliklerin eskiden oynadiklar1 oyunlar1 oynarlar genelde, zaten giliniimiize bakilacak
olursak ¢ogu kdye yeni yeni ¢ocuk parklar1 yapilmakta ve bunlara fazla ilgi vermeden
bastan sapma park yapiyorlar bu neden den dolay1 da yaptiklari park alanlar1 giin gectikge
onarimsiz ve bakimsiz halde ¢iiriimeye terk edilmektedir. Bu nedenden dolay: da cocuklar
bildikleri oyunlari ve kendi biiyiiklerinin ellerinden yapmis olduklar1 oyuncaklarla
oynamay1 tercih ediyorlar. Bu da onlara kendi kendilerini egitimi agisindan ve

geleneklerini yasatmaya yonelik mantiksal bir yontemdir.
1.3.Sanat Tarihsel Siirecte Oyun Oynayan Cocuk imgesi

‘Sanat Tarihi’, insanin yarattig1 eserler iizerinden, insanligin tarihi okuma isidir ve
yalnizca estetik agidan degil, kiiltiir tarihi agisindan da biiyiik 6nem tasir. Pek ¢cok modern
olgunun tarihsel siire¢ icinde gec¢irmis oldugu evrimin aydinlatilmasinda, gecmise ait
cesitli kayip ipuglarmmin bulunmasinda sanattan, O6zellikle de resim sanatindan
yararlanmak miimkiin. Resim sanatinin belgesel niteligini kesfetmek icin, arayarak,

sorgulayarak, yazili belgelerden destek alarak bakmak gerekir. Usluba odaklandigimizda



gorecekleriniz farklidir, resim teknigine odaklandigimizda daha farkli. Sosyal tarihe
iliskin yansimalar aradiginizda bambaska bilgilere ulasirsiniz. Konuya ‘cocuk’ agisindan
baktigimizda ise Bati toplumunda ¢ocukluk olgusunun aile, saglik, egitim, giyim, oyun
gibi ¢esitli acilardan gegirdigi degisim siirecinin sanat eserlerine biiylik 6l¢iide aksettigini

goruruz.

Resim 1.1;(Coco) Claude Renoir, (1906),
Oyun oynayan

19. yiizyiin sonlarinda ¢ocuklarin ¢izimlerinin estetik bir degeri oldugu
diistinlilmemektedir. Sanat egitmenlerinin disinda ¢ocuk resimlere ilgi gosteren tek
meslek grubu, bunlarin bir tiir gelisimsel dil sistemi oldugu ve simgesel 6zellik tagidiklari
ama sanatsal bir faaliyet olmadiklar1 sonucuna varan psikologlar olmustur. Ayrica ¢ocuk
resimlerinin estetik bir degeri sahip oldugunu goérememislerdir. Bununla beraber
psikologlar ¢ocuklarin ¢izimlerinin evrilerek sanat haline gelebilecegini kabul etmisler ve
cocukluk evresindeki ¢izimlerin, daha olgunlasmis ve gercekgi bir ¢izim tarzina giden
siiregte olgunlagmamis eserler olduguna karar vermislerdir. Onlara gore sanat sadece
gercekci veya natiiralist temsil 6zellikleriyle kabul edilebilir. Bu inanca sahip olanlar
sadece psikologlar degildir. Sanat egitmenleri de dgrencilerinin ¢aligsmalarinda gergekei
caligmalara 6nem vermektedirler. Bu donemde cocuklarin ¢alismalarina herhangi bir

estetik deger verilmesi fikrine onlar da karsidir.



Resim 1.2;Philipp Otto Runge, (1805-1806),
Oyun oynayan ¢ocuklar

20. ylizy1l ile birlikte bu anlayis degismeye baslamis ve cocuk resminin sanatsal bir
ifade tasiyabilecegi diislincesi ortaya c¢ikmistir. Bunun en Onemli nedeni sanat
hareketlerindeki yeni modernist goriislerdir. Artik sanat egitimcileri ve sanatcilar cocuk
resminin sanatsal bir degeri oldugunu goriiyorlardi. Bunun en &nemli nedeni ise 20.
yiizyilin baglarinda estetik ve kiiltiirel 6l¢iitlerle ilgili yasanan gegis siirecinde Avrupa'da
Batili olmayan kiiltiirlerin sanatlarina kars1 biiyiik bir ilgi ve merakin dogmasiydi. 20.
yiizyilin baginda modernligin temsilini kentsel temalarda ve endiistriyel siireglerde arayan
birgok sanat¢inin yani sira hizli kentlesmeye ve endiistrilesmeye tepki duyan pek ¢ok
sanat¢l olmus, yeni bir ‘Romantik’ ruhu duyuran bu sanatgilar *Primitivizm’ olarak

adlandirilan bir egilimi paylasmislardir.

r—

Resim 1.3; Claude-Emile, Schuffenecker,(French, 1851-1934),

Misket oyunu, oynayan ¢ocuklar



Cocukluk, i¢inde bulundugumuz ¢agda, ezelden beri var olan bir kavrammis gibi
gelir. Oysa su an ¢ocukluk olarak adlandirdigimiz durum bir olgu iken, durumun
farkindalik kazanmasi ve isimlendirilmesi bir fikir siirecinin {irliniidiir. Postman sdyle
demektedir: “Cocukluk fikri, Ronesans’in biiyiik icatlarindan biridir. Belki de en insani
olanidir. Bilim, ulus-devlet ve dinsel 6zgiirliikle birlikte hem toplumsal bir yap1 hem de
psikolojik bir kosul olarak ¢ocukluk, on altinci yiizyil esnasinda olusmus ya da ortaya

cikmis ve glinlimiize kadar inceltilmis ve desteklenmistir”

Resim 1.4; Emile Claus, The Route to School/Okul Yolunda, (1882)

Cocuklarin ¢ocuk halinde sanat sahnesindeki eksikliklerine iliskin bir¢ok yorum
var. Tarihgi Philippe Ariés, bir eserinde ¢ocuklarin sanat ve edebiyatta ge¢ yer almalarina
iligkin, ““... o zamanlar ¢ocukluk bir ge¢is donemiydi, ¢cabuk gegen ve bir o kadar da gabuk
unutulan.” ifadelerini kullaniyor. Bu goriisii yabana atamayiz. Hakikaten de hayat o
zamanlar daha kisaydi. Orta Cag insanina gore ¢ocuklar kiiciik insanlardi ve herhangi bir
kisinin dogrudan bakimina ihtiya¢ duymadiklar1 andan itibaren, ortalama bir insan
sayilirlardi. Bu da ¢ocuk kiiltliriiniin neden gelismedigini agikliyor. Zaman ve imkan
kisitlilig1 sebebiyle hemen biiyiik insan olmaya ve bir an 6nce ¢arki dondiirmeye itelenen
bu cocuklar ile goniil rahathgiyla ¢ocuklugunu yasasin diye bildigimiz giiniimiiz

cocuklar1 arasindaki farki; ressamlarin fir¢alariin izlerinde gérmek bir hayli miimkiin.



Resim 1.5; Pieter Bruegel,
Cocuk Oyunlari, 1560

Orta Cag insanina gore ¢ocuklar kii¢iik insanlardi ve herhangi bir kisinin dogrudan
bakimina ihtiya¢ duymadiklar1 andan itibaren, ortalama bir insan sayilirlardi.” Bunun ilk
orneklerini Bruegel gibi Flaman bir sanatg¢ida gérmemizin nedeni ise, Felemenk’in
Avrupa Reform bunaliminin asilabilecegi tek Protestan iilkesi olmasi. Sanatin odaginin
dinden, sosyal hayata ve doga taklitlerine kaydigi o giinlerde; Flamanlar basat rol
istlenmistir. Firgalarii giinliik hayatin telasesi ile birlestirmeye baslayan ressamlar;

haliyle kaliplasmis sahnelerden bir nebze uzaklasmis ve insana odaklanmustir.

Bu durum da yasamdan alinmis sahneleri ortaya koyan yeni bir tiiriin dogumuna
sebep olmus. Bu eserler, Fransizcada dal veya tlir anlamina gelen genre ile isimlendirilmig
ve “janr” resimler literatlire kazandirilmistir. Firinda ekmek yapan koyliiler, danslarini
icra eden kasabalilar veya inceleyecegimiz resimdeki gibi meydanda oyun oynayan

cocuklar artik sanatcilarin tablolarina girmistir.

Bruegel yeni bir donem baslattig1 ve gerek sanatta gocuk kavraminin, gerekse ¢ocuk
edebiyatinin 6niinii actig1 kesin, dahas1 kendinden sonraki donemlerde ¢cocugu da bir 6zne
olarak ele alan cesitli disiplinlere ve metotlara esin kaynagi olmus ve hatta simdi bile

psikolojinin kimi alanlarinda oyun kuramlari i¢in inanilmaz bir kaynak olusturmustur.



2.BOLUM: UYGULAMA RAPORU

2.1. Uygulamanin Yapihs Gerekcesi

Pandemi doneminin ilk zamanlarinda ¢ocuklar disar1 ¢ikabiliyor, evlerinin 6niinde
oyun oynayabiliyordu. Icerideki ebeveynlerinin gozetiminde kendilerine taninan
Ozgiirliiklerini daha az teknolojik oyunlar oynayarak yasiyorlardi. Ebeveynlerinin
kendilerinden 6nceki kusaklarin ¢amurla oynamisliklarina benzer bigimde yasadiklari
ozgiirliikk, hayatlarinin betonarme binalar arasinda geciyor olmasin1 daha dramatik bir

boyuta tagimisti.

Bu farkindalik, Pandemi sonrasi, J.Huizinga’nin oyuncu insan (Homo Ludens)
tanimlamasindan esinle ‘Camur c¢ocuktan beton c¢ocuga oyun Kkiiltiiri’ isimli bir

calismaya yonelmeme neden oldu.
2.2. Icerik ve Bicime Yonelik Saptamalar

6 Subat 2023’te yasanan depremlerde hayati altiist olan yada hayatin1 kaybeden
cocuklar nedeniyle projenin adin1 ‘Beton ¢ocuktan ¢amur c¢ocuga oyun kiiltiiri’ olarak
degistirmem kac¢inilmaz oldu. Deprem sonrasi gilinlik konugmalarimiza giren ‘karot
testi’, betonarme binalara bakigimizi, barmma aligkanliklarimizi  daha fazla

sorgulamamiza neden oldu.
2.3. Uygulamanmn Diisiinsel Yonii

Projede, gozlerimizin Oniindeki, 1s1 yalitimi1 ve daha iyi bir goriintii i¢in eski
binalara uygulanan ‘mantolama/ giydirme’ yapiminda kullanilan malzemelerden
faydalanilmistir. Dikdortgen prizmalar yan yana getirildiginde uzaktan bakildiginda bina
siluetini andiran prizmatik formlarin iist kisimlarina yapilan ¢ocuklara bakildiginda ise ,
‘seker renklerinde’ olduklar1 ve  beceriksizce boyanmis olduklar1 fark edilmekte,
kendilerine bakana tanrisal/ulvi bir mertebe vadettikleri hissi vermektedir. Bu haliyle
calisma, Italyan sanat¢r Andre Mantegna’nin (1431-1506) Camera degli Sposi’nin
tavanina yaptig1 gége agilan hayali pencerede sirali ¢ocuk/melek resimlerinin verdigi

hissin aksine kendisine bakani oyun disina atma ile cezalandirmaktadir.



RESIMLER



Resim 2.1. Ebubekir KAVAYCIN, “Camur Cocuk”,
Camur kapli (25 x 25x 50 cm.)lik kalekim iizerine akrilik boya, 2023



Resim 2.2 Ebubekir KAVAYCIN, “Beton Cocuk 4”
(25 x 25x 65 cm.)lik kalekim {izerine akrilik boya, 2023



Resim 2.3. Ebubekir KAVAYCIN, “Beton Cocuk 5”
(25 x 25x 45 cm.)lik kalekim {izerine akrilik boya, (Detay),2023

Resim 2.4. Ebubekir KAVAYCIN, “Beton Cocuk 6”
(25 x 25x 50 cm.)lik kalekim tizerine akrilik boya, (Detay) 2023



Resim 2.5. Ebubekir KAVAYCIN, “Beton Cocuk 1”
(25 x 25x 55 cm.)lik kalekim {izerine akrilik boya, (Detay),2023

Resim 2.6. Ebubekir KAVAYCIN, “Beton Cocuk 2”
(25 x 25x 60 cm.)lik kalekim iizerine akrilik boya, (Detay)2023



Resim 2.7.Ebubekir KAVAYCIN,”Oculus”, camur ve kalekim kapli prizma iizerine
akrilik boya, (25 x 25 x(40-65 cm.)lik degisen boyutlarda 6 adet prizmatik formdan
olusan enstelasyon, (Ustten Goriiniim) 2023



Resim 2.8. Ebubekir KAVAYCIN, “Okulus veya Camur Cocuktan Beton Cocuga
Oyun Kiiltiirti”, Mezuniyet sergisinden goriiniim. Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Sergi Alani, 2023
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