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Hedef: 3 ve 4  
Etkinliğin adı: "Çocuklar Dijital Oyun Bağımlısı Olmasın" 
Etkinliğin zamanı: 10.07.2021-10.10.2021 
Etkinliğin yeri: Erzurum, Karaman, Sivas 
Ekip: Proje Yürütücüsü: Doç. Dr. Ayla KANBUR Araştırmacılar: Bedriye Senanur SINAK, 
Fatma AKYÜZ, Zeynep TEKE 
Etkinliğin Özeti: "Çocuklar Dijital Oyun Bağımlısı Olmasın" projesi ile ilkokul ve ortaokul 
çağı çocuğu olan annelerde dijital oyun bağımlılığına yönelik farkındalık oluşturulması ve 
çocukların diğer oyun türlerine teşvik edilmesi amaçlanmıştır.  Proje farklı illerde bulunan 
(Erzurum, Karaman, Sivas) annelere ulaşılarak yürütülmüştür. Annelere dijital oyun 
bağımlılığına yönelik eğitim verilip hatırlatıcı olması adına broşür verilmiştir. Ayrıca 
çocukların kendilerini geliştirebileceği zekâ oyunlarına teşvik edilmesi için çeşitli zekâ 
oyunları dağıtılmıştır. Bu proje Atatürk Üniversitesi Toplumsal Duyarlılık Projeleri 
Uygulama ve Araştırma Merkezi tarafından desteklenmiştir. 
Etkinliğin Görselleri: 

 

 



 

   

 

 


