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ÖZ 

LİSANS TEZİ 
IOS İŞLETİM SİSTEMİNDE BULUNAN BATERİ UYGULAMALARININ ÇEŞİTLİ 

DEĞİŞKENLER AÇISINDAN İNCELENMESİ 
Muhammed Hanefi KARSLI 

Haziran 2026, 22 sayfa 
Bu araştırmanın amacı, IOS 26 işletim sistemi üzerinde yer alan bateri uygulamalarının 

teknik altyapı ve erişilebilirlik özellikleri, öğretim içerikleri, performans geliştirme özellikleri, 
görsel tasarım ve kullanıcı deneyimi, oyunlaştırma unsurları ile ekonomik yapıları açısından 
incelenmesidir. Araştırma kapsamında Apple App Store üzerinde erişilebilen ve araştırma 
ölçütlerini karşılayan toplam 56 bateri uygulaması değerlendirilmiştir. 

Araştırmada nitel araştırma yöntemlerinden doküman incelemesi yöntemi 
kullanılmıştır. Veriler, App Store’da yer alan uygulamaların sistematik olarak incelenmesi 
yoluyla toplanmış ve içerik analizi tekniği kullanılarak analiz edilmiştir. Uygulamalar; 
desteklediği yazılım, reklam yoğunluğu, ücret durumu, nota desteği, video desteği, canlı çalım 
desteği, oyunlaştırma, enstrüman görseli, ses desteği, davul seti seçimi, Türkçe dil desteği, 
tempo seçimi, seviye seçimi, dokunmatik panel desteği, şarkı desteği, yaratıcılık ve 
çevrimiçi/çevrimdışı kullanım özellikleri bakımından değerlendirilmiştir. 

Araştırma bulgularına göre uygulamaların tamamının IOS işletim sistemi ile uyumlu 
olduğu belirlenmiştir. Uygulamaların büyük çoğunluğunda ses desteği (%96,4), yaratıcılığı 
destekleyen özellikler (%82,1), dokunmatik panel desteği (%78,6) ve enstrüman görselleri 
(%73,2) bulunmaktadır. Öğretim içerikleri açısından seviye seçimi (%62,5), tempo seçimi 
(%60,7) ve şarkı desteği (%58,9) özelliklerinin yaygın olduğu görülmüştür. Buna karşın nota 
desteği (%21,4), video desteği (%12,5) ve canlı çalım desteği (%7,1) özelliklerinin sınırlı 
düzeyde olduğu belirlenmiştir. Ayrıca uygulamaların yalnızca %3,6’sında Türkçe dil desteğinin 
bulunduğu tespit edilmiştir. Ekonomik yapı bakımından uygulamaların %53,6’sının ücretsiz 
olduğu ve %64,3’ünde reklam içeriklerinin yer aldığı görülmüştür. 

Araştırma sonucunda IOS bateri uygulamalarının performans geliştirme, yaratıcılığı 
destekleme ve kullanıcı deneyimi açısından güçlü özelliklere sahip olduğu; buna karşılık teorik 
öğretim içerikleri, Türkçe dil desteği ve canlı performans özellikleri bakımından geliştirilmesi 
gereken yönler bulunduğu sonucuna ulaşılmıştır. Elde edilen bulguların müzik eğitimcilerine, 
uygulama geliştiricilerine ve araştırmacılara katkı sağlayacağı düşünülmektedir. 
Anahtar Kelimeler: Bateri eğitimi, mobil öğrenme, IOS uygulamaları, müzik eğitimi, içerik 
analizi, mobil uygulamalar. 
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ABSTRACT 

BACHELOR’S THESIS 
A CONTENT ANALYSIS OF DRUM APPLICATIONS AVAILABLE ON THE IOS 

OPERATING SYSTEM BASED ON VARIOUS VARIABLES 
Muhammed Hanefi KARSLI 

June-2026, 22 pages 
The rapid advancement of mobile technologies has significantly transformed 

educational environments and diversified learning opportunities. In music education, mobile 
applications have become important tools that support individual learning, skill development, 
and performance improvement. Among these applications, drum education applications offer 
users opportunities to practice rhythm exercises, improve coordination skills, develop timing 
accuracy, and enhance musical performance. However, studies examining the educational and 
technical characteristics of drum applications available on mobile platforms remain limited. 

The purpose of this study is to examine drum applications available on the IOS 26 
operating system in terms of various variables, including technical infrastructure and 
accessibility, instructional content, performance development features, visual design and user 
experience, gamification elements, and economic structures. The study aims to provide a 
comprehensive overview of the current state of drum education applications available on the 
Apple App Store. 

This research was conducted using the document analysis method within the framework 
of qualitative research. Data were collected through a systematic examination of drum 
applications available on the Apple App Store. A total of 56 drum applications that met the 
research criteria were included in the study. The collected data were analyzed using content 
analysis. Applications were evaluated according to the following criteria: supported software, 
advertising intensity, pricing, notation support, video support, live performance support, 
gamification features, instrument visuals, sound support, drum kit selection, Turkish language 
support, tempo selection, level selection, touch panel support, song support, creativity features, 
and online/offline usability. 

The findings revealed that all applications were compatible with the iOS operating 
system. Most applications included sound support (96.4%), creativity-enhancing features 
(82.1%), touch panel support (78.6%), and instrument visuals (73.2%). In terms of instructional 
content, level selection (62.5%), tempo selection (60.7%), and song support (58.9%) were 
among the most common features. However, notation support (21.4%), video support (12.5%), 
and live performance support (7.1%) were found to be relatively limited. Furthermore, only 
3.6% of the applications provided Turkish language support. Regarding economic structures, 
53.6% of the applications were free of charge, while 64.3% contained advertisements. 

The results indicate that drum applications available on the IOS platform are strong in 
supporting performance development, creativity, and user experience. Nevertheless, they 
require improvement in terms of theoretical instructional content, Turkish language support, 
and live performance functionalities. It is believed that the findings of this study will contribute 
to music educators, software developers, and researchers interested in mobile learning and 
music education technologies. 

 
Keywords: Drum education, IOS applications, mobile learning, music education, content 
analysis, educational applications. 
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