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Bilim ve teknolojinin kiresel dlgekte artik tek hakim gtli¢ halini aldigi
glinimuzde, bu gicl kontrolimiiz altinda tutmak istiyorsak gerekli
adimlari da atmak zorundayiz. Bir zamanlar elektronik postanin bile
ne biyuk bir teknolojik devrim oldugunu konusan bizler, buglin yapay
zekdyl konusuyor ve bu alanda ydritilen cgalismalara sabhitlik
ediyoruz. Dolayisiyla gelecekte ¢gok daha farkli detaylari ve teknolojik
devrimleri konusuyor olacagiz. Bu bakimdan dijital ¢aga hazirlikh
olmak ve gerekleri ne ise yerine getirmek bizlerin sorumlulugudur.

Teknolojinin inanilmaz bir hizla gelistigi ve her donemde yeni bir takim
hedefler ortaya koydugu ginimizde 6zellikle yaziimci insan
kaynagina olan ihtiyacin da siratle arttigi yadsinamaz bir gergektir.
Buihtiyaca yonelik Cumhurbaskanimiz Sayin Recep Tayyip Erdogan’in
acikladigi “1 Milyon Yazilimci Projesi” hedefine Erzurum’dan dahil
olup gelecedin yazilimcilarini yetistirme seferberligine destek verme
arzusundayiz.



Bu kapsamda Erzurum Biylksehir Belediyesi olarak Atatirk
Universitesi ile ortak bir yol haritasi hazirlayarak 27 Mayis - 27
Temmuz 2020 tarihleri arasinda siki bir egitim programi ile
"Erzurum’da Yaz Zamani: Yaziyoruz” isimli yazihmci insan kaynadi
yetistirilmesi projesinin Erzurum’da hayata gegirilmesini sagladik.

Bir tarihi firsat olan bu proje ile yazilim konusunda altyapiya sahip
fakat istihdama heniliz katilmamis olan genglerimizin ¢agin gerektir-
digi yeni bilgi ve becerilerle donatilmasina ve bdylece onlarin is piya-
sasina kazandirilmasina katki saglamis olmaktan mutluluk duyacagiz.
Piyasada bilisim sektoriinin en fazla ihtiya¢ duydugu alanlardan biri
olan cep telefonu uygulamasi gelistirmeye odaklanmis bu mobil yazi-
imci yetistirme projesinin basta bdlgemiz olmak lzere Ullkemize
faydali olmasini ve hem bizim daha sonra yapacagimiz projelere hem
de baska bolgelerden yapilacak projelere bir model teskil etmesini
temenni ediyorum. Projede emedi gegen gerek Belediyemiz gerekse
Atatiirk Universitesi calisanlarina tesekkiir ediyor, kursu basari ile
tamamlayan 6grencilerimizi de tebrik ediyorum.

Mehmet SEKMEN
Erzurum Blyuksehir Belediye Baskani



icinde bulundugumuz ¢ag hizli degisimler ve doniisiimlere sahne
olurken llkemizin de bu slreg¢ igerisinde olmasi gerektigi konumda
bulunabilmesi igin sliphesiz ki yliksekogretim kurumlarina biyuk
gorevler dismektedir. Bahsedilen donisim ve degisimler igerisinde
yazilimsal ve teknolojik gelismeler biylik bir paya sahip olmaktadir.
Bu nedenle her gegen giin bu alanda yetismis insan kaynagina olan
ihtiyacin arttigi gérilmektedir.

Glinimizde teknolojinin hizla gelismesinin, yazilimci insan kaynagina
olan ihtiyacin siratle artacaginin bir gostergesi olmasinin yaninda
mevcut yazilimcilarin da surekli kendisini yeni teknolojilere adapte
ederek degisim ve gelisimlere ayak uydurmasini zorunlu hale
getirmektedir.



Ulkemizin bu alandaki ihtiyacina ydnelik Cumhurbaskanimiz Sayin
Recep Tayyip Erdogan’in acgikladigi ve Tiirkiye Cumhuriyeti'nin
2023 Vizyon projeleri arasina giren “1 Milyon Yazilimci Projesi” ile
Turkiye'de bugin 140 bin civarindaki yaziimci insan kaynaginin 3
yilda 1 milyona tasinmasi hedefleniyor. Bu kapsamda ortaya konulan
yazilimci hedeflerine yonelik oncelikle bolgesel olmak lizere ulusal
dizeyde katki sunmak adina “Erzurum’da Yaz Zamani: Yaziyoruz”
isimli yazilimci insan kaynadi yetistirmesi projesinin Erzurum'da
hayata gecirilmesi amacglanmaktadir.

Ulusal ve uluslararasi alanda birgok basari saglayan, bilim ve egitimin
yaninda toplumsal katkiyi da hedef edinen Atatiirk Universitesi hem
Ulkemizin hem de bulundugu bdélgenin ihtiyaglarina cevap verebilecek
projelerin de hayata geciriimesi acgisinda  desteklerini
surdldrmektedir. Bu vesileyle gergeklestirilen yazilimci insan kaynadi
yetistirme projesinde emegi gecen herkese tesekkur ediyor kursiyer
ogrencilerimize sektorde basarilar diliyorum.

Prof. Dr. Omer COMAKLI
Atatiirk Universitesi Rektori
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YAZILIMCI INSAN KAYNAGI YETISTIRME PROJESI
SUREG OZETI

Erzurum Biiyiiksehir Belediyesi ve Atatiirk Universitesi'nin bir araya
gelerek, hazirlik asamasindan derslerin sunulmasi ve derslerin
degerlendirmesine kadar birlikte organize ettikleri bir ¢alisma
planlanmistir. Proje surecinde ilk adim olarak 27 Nisan 2020 tarihinde
ulkenin yazilimci konusunda en ¢ok hangi alanda ihtiya¢ duyuldugu
arastirmalari yapiimis ve sektorin ihtiyacina yonelik ilk arastirmalar
gercgeklestirilmistir. Sadece ulusal dizeyde dedgil uluslararasi
duzeyde de yazilimcilara yonelik is ilanlari analiz edilerek bir on
cergceve hazirlanmistir. Daha sonra Universite ve belediye
yoneticilerinin katilimlariyla gergeklestirilen toplantida projenin ana
catisi olusturulmus, lutter isimli mobil uygulama gelistirme kiti odak
alinarak dart programlama uzerine egitim verilmesine ve veritabani
uygulamalari ile birlikte web programlamaya yonelik olarak da ilave
egitimlerin surdurilmesine karar verilmistir.

Egitim igerikleri belirlenmesi igin egitim, destek ve koordinasyon ekibi
olusturulmustur. Egitimin tasarimi, haftalik islenecek konular, kullanilacak
ara yuzler ve dersi yurutecek olan 6gretim elemanlarinin belirlenmesi
calismasi yurutilmastir. Erzurum Buyuksehir Belediyesi tarafindan
calisma farkli platformlarda duyurularak 9 gunluk sire igerisinde egitimin
duyurulmasi ve kurs basvurularinin alinmasi islemleri gergeklestirilmistir.
Alinan basvurular Buyuksehir Belediyesi tarafindan degerlendirilerek 6n
elemeleri gergeklestirilmis, daha sonra secilen adaylar arasindan Atatirk
Universitesi koordinasyon ekibi tarafindan kursiyerler belirlenmistir. Aday
kursiyerler ile bire bir irtibatlar kurularak gerekli bilgilendirmeler e-posta,
sms ve telefon goriismeleriile yapilmistir. Atatiirk Universitesi'nin Uzaktan
Egitim Sistemi olan AtademiX Uzerinden ders suregleri baslatiimistir.



+ 27 Misan 2020: Ulusal dizeyde aragtirma yapildi.
+ 26 Misan 2020: Uluslararasi dzeye arastirma yapild. ; 5
26 Nisan 2020: Proje gesceves belirleme toplantis yapidh. riflndiherio e
#1411 Mayis 2020 Egitim icerigi bedirlendi, ders izlencesi hazrlands. : 00 0 Egitim srecinde gereki
= 14:22 Mayis 2020 Kursa bagvurular alindi. _ programlann tanitim ve kurulumu yapildr.
+ 2324 Mays 2020 Bagvurular degerlent g beliriendi. ;
= 25 Mays 2020: Kurs S-posta ve $ms ile yapildL
26 Mayrs 2020: Kurs ATADEMIX | yapile

1. Hafta
= 1-6 Haziran 2020: Dart programiama dilinin temelleri
ve Flutter'a giris islendi.

| 2.Hafta
+8-13 Haziran 2020: Widgetlar (Komponentler) islendi.

3. Hafta
<15 20 Hazian 2020 Layout ve Yerlesim ve Formlar
(Sayfalar) islendi.

4. Hafta
= 22-27 Haziran 2020; Animasyonlar ve Gesture
(Dokunmatik iglemler) ve islendi.

5. Hafta s
«29 Haziran - 4 Temmuz 2020: Timer ve Oyun ngr'au'\lamy'a Girig
ve Flutter ile Lokal depolama ve dosya islemler islendi.

6. Hafta
+ 617 Temmuz 2020. Veritabani- Firebase ile 8ulut Tabanl
Veritaban ve Fiutter ile HTTP ve Json islend,

© . Flutterile HTTF ve Json ve Web
Uygulamalart islendi.

B.Hafta
+20-25 Temmuz 2020: Web Uygulamalan ve Yayinlama
Islendi.
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YAZILIMCI iNSAN KAYNAGI PROJESI ONCESI
HAZIRLIKLARI

Bilgi teknolojilerinde yetigsmis insan giicl agisindan AB Ulkeleri gibi
diinyadaki birgok (ilke 2020 sonuna kadar 1 milyon yazilimci sayisina
ulasmayi hedefliyor. Bu sayi Tirkiye'de su an itibariyla yaklasik olarak
140 bine ulasmis durumda. Yazilim alaninda yetismis insan gliciine
olan ihtiyac ozellikle bilgi teknolojilerinin her alanda ¢ok daha fazla
kullanilmasindan kaynaklanmaktadir. Bu ihtiyaca yonelik ginimizde
birgok kurum vyazilimci insan gucini farkh dlkeler Uzerinden
karsilamaktadir.

Alanda yetismis yazilimci sayisinin sinirli olmasi yazilimcinin bir
projede birden fazla rolu Ustlenmesine neden olurken 6te yandan
c¢alisma surecini ve isin kalitesini de olumsuz etkilemektedir. Tim bu
nedenler llkelerin yazilimci kaynagina duydudu ihtiyaci gézler 6niine
sermektedir.

Tirkiye'nin yazihmci sayisini arttirmak amaciyla Cumhurbaskani
Recep Tayyip Erdogan tarafindan "1 Milyon Yazilimci Projesi”
baslatiimistir. Bu projenin hedeflerine yonelik dncelikle bolgesel
olmak lzere ulusal diizeyde katki sunmak adina Erzurum Biiyiiksehir
Belediyesi ve Atatiirk Universitesi isbirligi ile yaziimci insan kaynagi

yetistiriimesi amacglanmaktadir.
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[l Proje konusu lzerine 27-28 Nisan 2020 tarihlerinde ulusal ve
uluslararasi diizeyde arastirmalar yapildi.

1Milyon Yazilimci Projesi'nin duyuruldugu tarihe gok yakin bir tarihte,
29 Nisan 2020 gibi erken bir tarihte, proje cgergevesi belirleme
toplantisi yapildi.

[ Erzurum Biyiksehir Belediyesi ve Atatirk Universitesi arasinda
“Ortak Yazihimci insan Kaynag Yetistirme” protokolii 8 Mayis 2020
tarihinde imzalandi.

1-11 Mayis 2020 tarihleri arasinda egitim icerigi belirlendi ve ders
izlencesi hazirlandi.

8 Mayis 2020 tarihinde Erzurum Biiyiiksehir Belediyesi ve Atatiirk

Universitesi arasinda “Ortak Yazilimci insan Kaynagi Yetistirme
protokolili imzalandi.

Egitimden yararlanmak isteyen adaylarin basvurulari 14 - 22 Mayis
2020 tarihleri arasinda Blylksehir Belediyesi tarafindan yapilan
duyuru/ilanile alindi.

B 23-26 Mayis 2020 tarihlerinde basvurular degerlendirildi, 1000’i agkin
basvuru igerisinden yazilim konusundaki egitimi ve deneyimlerine
gore siralama yapilarak egitimi almaya hak kazanan 25 kursiyerler
belirlendi. Kursiyerler, Atatiirk Universitesi tarafindan eposta ve SMS
ile bilgilendirildi. Kursiyerlerin AtademiX platformuna kayitlari
yapildi.

12



27-28 29
NISAN NISAN

Ulusal ve Uluslararasi Proje gergevesinde
dizeyde arastirmalar belirleme toplantisi
yapildi. yapildi.

1-11 8

M MAYIS

belirlendi ve ders Protokol imzalandi.
izlencesi hazirlandi.

14-22 A

M AY I S Elﬁeli!m?

Basvurular alindi. bilgilendirme ve kayit
islemleri yapildi.

27

MAYIS
TEMMUZ

Egitim Tarihi
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27-28

NiSAN

Proje kapsaminda ulusal ve uluslararasi yazilimci yetistirme
politikalari/érnekleri arastiriimis ve arastirma sonuglari asagida
listelenmistir:

Bugiin en donemli yazilim sirketleri ve yazilim muhendisleri Silikon
Vadisi veya Seattle’dan oldugu kadar Sangay, Seul ve Bengalore'den
¢ikmaktadir.

B Yazilim endiistrisi diger sektérlerin aksine kiiresel bir goriiniim arz
etmektedir.

2021 yilinda yazilim enddstrisinin piyasa degderinin 500 milyar dolari
asacagi ongorilmektedir.

[l Yazihm endistrisinin bu hizli yikselisi ve siddetli rekabet, ulusal
capta yazilimci gelistirme politikalarinin daha fazla 06nem
kazanmasina yol agmistir.

Bu kapsamda en fazla 6n plana gikan llkelerin basinda Asya’nin
Silikon Vadisi olarak bilinen Bangalore sehri ile Hindistan
gelmektedir.

B Hindistan yazilm endiistrisinin gelistiriimesinde Hindistan ydnetimi
tarafindan baslatilan politika atilimlari bu sirecin en belirleyici
faktord olmustur.

1990'larin sonundan itibaren Hindistan’da sayisi hizla artan yazilim
egitimi veren ozel sirketlere yilda ortalama 200.000 kisiden fazla
kayit yaptiriimistir.
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Saoftware spurs growth En Biiyiik 30 Yazilim Firmasinin
A P .
Dagilimi

Albovation of R&D ta software
%

Brezilya;1

Hindistan ve
Gliney Kore;7

Gin; 13

Dogu Avrupa ve
Rusya; 9

Yine proje kapsaminda 1 Milyon Yazilimci projesi incelenmis ve icerigi
asagida gorsellestirilmistir.

31 Farkh Egitim istihdam edilme imkani
meveut

3 Yilda 1 Milyon
Yazilimc

Hazine ve Maliye

son.lmluluﬁunda
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Proje Cercgevesi Belirleme Toplantisi

Yazilimci insan Kaynadgi Yetistirme projesiile ilgili 6nerilerde bulunmak ve
calismalar yapmak Gzere proje gergevesi belirleme toplantisi yapiimistir.
ilgili toplanti katilimcilari asagida listelenmistir:

Prof. Dr. Ayhan Celik - Atatiirk Universitesi Rektdr Yardimcisi

Murat Altundag - Erzurum Biiyliksehir Belediyesi Genel Sekreter Yardimcisi
Prof. Dr. Selguk Karaman - pijital Doniisiim ve Yazilim Ofisi Koordinatérii
Prof.Dr. Atilla Keskin - BAP Koordinatérii

Dog. Dr. Engin Kursun - Bilgi islem Daire Baskani

Serkan Ceki¢ - Erzurum Biiyiiksehir Belediyesi Bilgi islem Daire Baskani

Dr. Ogr. Uyesi Omer Arpacik - BAUM Midiir Yardimcisi

Dr. Ogr. Uyesi Mete Yaganoglu - BAUM Miidiir Yardimcisi

Dr. Ogr. Uyesi Ferhat Bozkurt - BAUM Web Sorumlusu

16



29

NiSAN

Proje ¢ergevesini belirlemek Gzere yapilan toplantida asagida listelenen
sorular netlik kazanmistir. Buna gore;

Projeden beklentiler nelerdir?

istihdam edilebilir yazilimcilar yetistiren

Sektorde ihtiyag duyulan boslugu azaltan

Spesifik uygulama becerileri kazandiran

Belediyenin bilisim ihtiyacini karsilayan

% 50 istihdam tesviki

Ucretsiz

Sertifikali (Atatiirk Universitesi)
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Kimler katilabilir?

Yeterlilik

Kime yonelik?
-Lise
-Onlisans
(Bilgisayar Pr.)
-Lisans

Yazilim konusunda on bilgi sahibi
- Egitim

-Sertifika

-Deneyim

-Calisiyor Olmak
-Bilisim disinda baska bir sektore calisiyor olmak
-Erzurum’da ikamet etmek

Aday Belirleme

-Veritabanlarindan aday belirleme
- BB insan kaynaklari

-iskur

-Atauni Mezun Bilgi Sistemi

-SGK

-Cagri acilmasi ve yapilan basvurulara gore aday belirleme

18



-Eleme/se¢me kriterleri
-2 asamali eleme
-Milakat
-Motivasyon-ilgi
-Egitim Dlzeyi

Egitim konusu ve projenin hedefleri nelerdir?

-Mobil Uygulama Gelistirme
-Veri tabani
-Web Programlama %20

llgili alanda calisan bir kurumda yazilim gelistirebilecek veya yazilim
gelistirme ekibinde yer alabilecek dizeyde uygulama becerisine
sahip olmak

19



Egitimin isleyisi nasildir?

Dersler Nasil Zamanlama Egitim Kimler
Yiritilecek? / Siire Tarafindan
Verilecek
Model 1 Baslangic Tarihi )
-Icerik Hazirlama 27 Mayis 2020 Ogretim
-Canli Ders Elemanlari
-Proje
Model2 Egitim Siiresi
-BB veya Ozel Sektérde 2 Ay

Kisa Uygulama / Mini Staj

Model 3 Egitim Saati
-Gergek uygulamalar 120 saat
(Baum, Teknokent)

Hangi Platform icerikler Nasil

Kullanilacak? Hazirlanacak?

Atatiirk Universitesi Video Cekim
-AtademiX Egitmen+Atatirk
Universitesi Stiidyolari

Adobe Connect Canl Senaryo Tasarimi
Ders Platformu Ogretim
Uyeleri+Gelistirme

20



istihdam segenekleri konusundaki arayislar.

Ust Diizey Basari
Gosterenlere Kariyer

Destegi

:I'anltl_m, CV Hazirlama,
Iskur Igbirligi...

21

“Basarili Kursiyerlere
Katilim Belgesi
Verilmesi”

!’aydaslar Artinlarak
Istihdam Orani
Yiikseltilebilir Mi?

ETSO, Bagh Sirketler,
llce Belediyeleri




1-1

MAYIS

Proje kapsaminda veritabani yonetimi, mobil uygulama gelistirme ve
web programlama alanlarinda yazilimci insan kaynagi yetistirmek
uzere verilecek egitimin detaylari asagidaki gibi siralanabilir:

Egitim Kapsami

- Veritabani Yonetimi (Gerekli altyapinin olusturulmasi)

- Mobil Uygulama Gelistirme (Ana egitim konusu)

- Web Programlama (Mobil uygulamaya destek niteliginde kismi
olarak verilmesi)

Veritabani ) Mobil Uygulama ) Web
Yonetimi Gelistirme Programlama

Temel bilgilerin Piyasadaki ihtiyaclarin Mol.)lltuygulama
. karsilanmasi adina gelistirmeye destek
verilerek, altyapl .. S R
gerceklestirilecek niteliginde kismi
olusturulmasi o . .
uygulamalara yonelik olarak verilmesi

egitimlerin verilmesi
planlanmaktadir.

Egitimin isleyis Sekli
- Canli ders ve uygulama icerikli uzaktan egitim
- Biiyliksehir Belediyesi veya Ozel sektdrde uygulama / mini staj

- ATABAUM ve/veya ATATEKNOKENT'te gercek projelerle uygulama
- Bitirme projesi

22



Egitim Siiresi

120 saatlik 2 ay sureli egitim verilmesi planlanmistir.

27
MAYIS

27
TEMMU/Z

Egitmen Kadrosu

Egitim faaliyetleri, akademik ve 6zel sektorden deneyimli olan bir
ogretici kadro tarafindan verilmektedir.

Kullanilan Uzaktan Egitim Platformu
Atatiirk Universitesi Herkese Acik Ders Platformu (AtademiX)

Atatirck Universitesi

ATADEMIX

internet Uzerinden Agik Kurallar

AtademiX; Diinyada hizli bir sekilde yayginlasan Kitlesel Acik
Cevrimici Ders (MOOC) platformlarinin, Atatiirk Universitesi teknik
altyap! ve tecribesiyle kurulan, Tirkiye'deki ilk uygulamalardan
biridir.

23



Cevrimigi sanal toplanti ve uzaktan egitim araci (Adobe Connect)

Adobe Connect;Farkli mekanlardaki kullanicilarin internet iizerinden
iletisimini saglayan yeni nesil bir gevrimici sanal toplanti ve uzaktan
egitim aracidir. Adobe Connect, sanal siniflarda uzaktan egitim
gercgeklestiriimesine,egitim igeriklerinin kursiyerlerle paylasiimasina
ve takip edilmesine olanak saglamaktadir.

Adobe Connect

Ders izlencesi

Egitime ait ders izlencesi EK-3'de yer almaktadir.

8

MAYIS

Erzurum Biyiiksehir Belediyesi ve Atatilirk Universitesi arasinda
“Ortak Yazilimci insan Kaynadi Yetistirme” protokolii 08.05.2020
tarihinde imzaland. ilgili protokol EK-4'de yer almaktadir.
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Protokol Cercgevesinde Yiiklenilen Sorumluluklar

Belediyenin sorumluluklari

- Yazilmci insan kaynadi yetistirilmesi kapsaminda gerekli tanitim ve
duyurulari yapmak,

- Katilimci belirleme stireglerini koordine etmek,

- Adaylarin basvurularini almak ve 6n eleme streglerini yaritmek,

- On eleme sonrasinda Universiteyle birlikte katiimcilari belirlemek,
-Egitimlerde yapilacak gergcek hayat uygulamalari igin yazilim
projeleri onermek ve bu projelerde galisan katilimcilar bilgi islem
daire baskanhgiimkanlari 6lgisiinde yonlendirmek,

- Egitim sonunda basarili bulunan kursiyerlere verilecek istihdam
desteklerini imkanlar olgcisiinde sunmak, sunabilecek kurumlarin
katilimlarini organize etmek ve egitim kapsaminda verilecek istihdam
destegini her bir egitimin ¢agrisinda/duyurusunda ilan etmek,
-Projenin kapsaminda verilecek egitimlerin ders Ucreti giderini
karsilamak.

Universitenin sorumluluklari

- Yazilimci insan kaynadi yetistiriimesi igin verilecek egitimin igerik,
etkinlik, sinav vb. 6grenme stireglerini tasarlamak ve yiritmek,

- Egitim boyunca online ders platformu hizmeti ve teknik altyapi destegi
sunmak,

- On eleme sonrasinda Belediye ile birlikte katiimcilari belirlemek,

- Imkanlar dlglisiinde egitime katilan adaylara kendi biinyesinde
staj/uygulama olanagi tanimak,

- Ortam, teknik altyapi, materyal ve icerik ile iliskili giderleri karsilamak,
-Egitime katilan adaylar i¢in Belediye ile birlikte kariyer planlamasinin
yapilmasi destek vermek.
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E§i

time Basvurular

Kursun duyurulmasi konusunda Erzurum Bilylksehir Belediyesi
tarafindan gesitli mecralarda (web sitesi, sosyal medya vs.)
bilgilendirmeler yapilmistir. Kisa sire igerisinde bolgesel olarak birgok
kesime bu bilgiler ulastiriimistir.

Ucretsiz yaziimci egitimlerine basvuruda bulunmak isteyenler igin
Belediyenin resmi internet sayfasinda yer alan http://www.erz
urum.bel.tr/yazilimcibasvuru/ adresini kullanmalari ve ilgili sayfadaki
basvuru formunu doldurmalar yeterli olmustur. Basvurularda kursiyer
adaylari tanimlayici birgok bilgi toplanmis ve bu bilgiler dogrultusunda 6n
degerlendirme ve degerlendirme siirecgleri tamamlanmistir.

GELECEGIN
YAZILIMC
ZURUMDA

YETi§ECEK
Acele Et!

| ray.tlar Bag Ladt.

S04 AARAUm AT
27 MAYIS 2020
UCRETSIzZ

e b g R
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23-26

MAYIS

Yazilimci egitimine yapilan bini askin basvuru igerisinden yazilm
konusundaki egitimleri ve deneyimlerine gore siralama yapilarak egitimi
almaya hak kazanan 25 kursiyer belirlendi (25 kursiyere ait isim listesi
asagida yer almaktadir). Ote yandan kursiyerler, Atatiirk Universitesi
tarafindan eposta ve SMS ile bilgilendirildi ve AtademiX platformuna
kayitlari yapildi.

EGIiTiM SEVIYESI

1 ECE GULSAH ABBASOGULLARI LiSANS

2 BETUL KARSLI LiSANS

3 ARZU ¢cULOK LiISANS

4 MUHAMMED iKBAL UNAL ONLiSANS

5 EBRU KAYA LiSANS

6 ZEKIYE 6zoGuL LiSANS

7 SERHAT KOGAK LiSANS

8 SEYMA BETUL KARSLI LiSANS

9 OMER FARUK BASAR LiISANS

10 ZEYNEP BiLEN LiSANS

n SEDANUR AKDAG LISANS

12 ARIF ODABAS LiSANS

13 MELEK SUSAR KUZGUN LiSANS

14 ABDULMUTTALIP ATASAYAR ONLiSANS

15 FETIiH KARA ONLiSANS

16 ABDULSELAM CiLOGLU ONLiSANS

17 MURAT YILDIZ ONLiSANS

18 ZEKERIiYA ACAR ONLiSANS

19 MUHAMMED EMiN TAG ONLiSANS
20 RABIA ANIK ONLiSANS

21 ABDULKADIR KURDAL ORTAOGGRETIM
22 OMER iLHAN ONLiSANS
23 ABDULLAH KAHRAMAN ORTAOGGRETIM
24 ADEM POLAT ORTAOGGRETIM
25 MUHAMMET BERAT KUGUKOGLU ORTAOGRETIM



Yazilimci insan kaynagi yetistirmeyi amaglayan projenin egitim sireci
toplamda 8 haftayi kapsamaktadir. Egitimler Atatiirk Universitesi
biinyesinde yer alan AtademiX platformu ve Adobe Connect sistemi
kullanilarak deneyimli bir 6gretici kadro tarafindan verilmektedir.

Bu kapsamda:

- 27-29 Mayis 2020 tarihlerini kapsayan haftada egitmen kursiyer
tanismasi, gevrimigi platformun tanitimi/testi ve egitim siirecinde gerekli
programlarin tanitimi ve kurulumu yapildi.

- Egitimin ilk haftasi olan 1-6 Haziran 2020 tarih araliginda Dart
Programlama Dilinin Temelleri ve Flutter’a Giris konusu islendi.

- 8-13 Haziran 2020 tarih araligini kapsayan egitimin ikinci haftasinda
Widgetlar (Komponentler) konusu islendi.

- E@itimin Gglinci haftasinda (15-20 Haziran 2020) Layout ve Yerlesim ve
Formlar (Sayfalar) konusu islendi.

- 22-27 Haziran 2020 tarih araligini kapsayan egitimin doérdiincu
haftasinda Animasyonlar ve Gesture (Dokunmatik islemler) konusu
islendi.

- Besinci haftayi temsil eden 29 Haziran - 4 Temmuz 2020 tarih araliginda
Timer ve Oyun Programlamaya Giris ve Flutter ile Lokal Depolama ve
Dosya Islemleri konusu islendi.

29



- 6-11 Temmuz 2020 tarihleri arasinda altinci haftanin konusu olan
Veritabani - Firebase ile Bulut Tabanli Veritabani ve Flutter ile HTTP ve
Json islendi.

- Egitimin yedinci haftasinda (13-18 Temmuz 2020) Flutter ile HTTP ve
Json ve Web Uygulamalari konusu islendi.

- 20-25 Temmuz 2020 tarih araliginda egitimin sekizinci hafta konusu
Web Uygulamalari ve Yayinlama islendi.

Asagdida 6zet tablosu verilen ders izlencesinin detaylari
EK-2'de sunulmustur.

27-29 1-6 (REA  15-20
MAYIS RaVAVALY'WA HAZIRAN Ral:VAL¥:Y\

Tanisma, sistem testi Dart programlama Widgetlar(Kompo- Layout ve Yerlesim ve
ve program kurulumu dilinin temelleri ve nentler) islendi. Formlar (Sayfalar)
yapildi. Flutter'a giris islendi. islendi.

22-27 29 6-11 13-18
VALYYZNE HAZIRAN BEaIIY&E TEMMUZ

Animasyonlar ve Timer ve Oyun Firebase ile Bulut Flutterile HTTP ve
Gesture (Dokunmatik Programlama ve Tabanli Veritabani ve ison ve Web
islemler) islendi. Flutter ile Lokal Flutterile HTTP Uygulamalari

20-25
TEMMUZ

Web Uygulamalari ve
Yayinlama islendi.
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27
MAYIS Kursiyer Calismalari

27
TEMMUZ

Yazilimei insan Kaynagi Yetistirme projesi kapsamindaki egitimler 27
Temmuz 2020 tarihinde tamamlanmis bulunmaktadir. Kursiyerlerin
egitim sdreci ile ilgili degerlendirmeleri ve yaptiklari uygulama ve
projelere dair deneyimlerinden kesitler EK-Tde yer almaktadir.
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EK-1(Kursiyer Doniitleri)

Abdullah KAHRAMAN - Ortadgretim

Almis oldugum toplamda 120 saatlik Mobil Uygulama Gelistirme egitiminde genel
olarak Visual Stiidyo Code lizerinde Flutter egitimi aldik. Derse giris asamasinda
tasarimsal 6gelere ve yetkinliklere yer verilirken ilerleyen ders bélimlerde ise;
Animasyonlar (Timer Yapisi), Dokunmatik Islemler, Soket Programlama, Firebase
Yapisi Kullanimi, Web Tabanli Programlama, Api Kullanimi ve MSSOL Kullanimi gibi
bircok farkli yetkinlik kazanmamizi saglayan giincel ve etkin konularda bilgi sahibi

olmamiz saglandi.

Bu saymis oldugum ders béliimlerinde konularin islenmesinde genel hatlariyla
basit bir anlatim yapilmamis olup en ince detaylarina kadar konu irdelenmistir.
Buda egitime verilen ciddiyetin katilimcilarin géziinde yticelmesini saglamistir. Ve
bu sayede de egitim sonu istenen hedef ve yetkinlikleri kazandigimi

distiinmekteyim.

Dersin icerisinde ortlilii program seklinde verilen konular ise eski kazanimlarimi
pekistirmemde 6nemli bir rol oynamistir. Gerek siire¢ gerekse isleyis agisindan
baktigimizda egitim beklentimin de lzerinde bir egitim oldu.

Egitim icerisinde birgok uygulama ve proje yaptik. Bunlardan iki tanesini
aciklamak istiyorum;

Uygulamalardan biri instagram klon uygulamasi olup her ne kadar tasarim icin
verilmis bir 6dev olsa da ben gelistirmeyi tercih ettim. Odev de Ana sayfa ve Kesfet
ekranlarinin yeterli olacadi belirtilmisti. Ben ise projenin lizerine profil sayfasi da
ekledim. Uygulamam dinamik bir sekilde ¢alismakta olup diger ddevlerden en

bliyik farki ise resimlerin siirekli degisebilmesidir.
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Bir diger o6dev olan Blog Uygulamasi da ayni sekilde opsiyonel olarak
calismaktadir. Sanal depolama alani olan Firebase uygulamasini kullanarak veri
tabani olusturuldu. Uygulamada; Kullanici Girisi, Kullanici Kayit, Telefondan Resim
Secme, Resmi Veritabanina Aktarma, Eklenen Resimlere A¢iklama Ekleyerek Ana

sayfada Akis Saglama vb. gibi birgok opsiyonel kullanimlar mevcuttur.

Flutter (Mobil Yazihm Dili) icin Implementation (Uygulama) asamasina ge¢mis
bulunuyorum. Cevremden mobil yaziim icin proje basi is tekliflerini simdiden almis
bulunmaktayim. Simdiki amacim ise belirli bir kurum veya kurulusta kendi amag ve
ilkelerimiz dogrultusunda devletime bu alanda hizmet sunmak olacaktir. Bilindigi
lizere Tiirkiye’ de Mobil Yazilm alaninda blyik bir agik bulunmakta. Bunun
sebebini de iilkemizde daha yeni gelisen bir platform olarak gérmekteyim. Ulkemiz
de kaliteli Mobil Yazilmcilar mumla aranmaktadir. Etkin ve kaliteliisler yaparak bu
aranan yazilmcilar arasinda yer almak ve yanimda alt yapidan Mobil Yazilimcilar

yetistirmek hedeflerim arasindadir.

Saygilarimia...
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Serhat KOCAK - Lisans

120 saat sliren online Mobil Uygulama Gelistirme kursunda Google miihendisleri
tarafindan gelistirilen glincel, agik kaynak kodlu bir mobil uygulama gelistirme
SDK’si olan Flutter’i ve Flutter da uygulama gelistirebilmek i¢in kullanilan dart
programlama dilinin yani sira daha profesyonel uygulamalar gelistirebilmemizi
saglayacak Firebase Veritabani kullanimi, MSSQL Server Veritabani, Web
Programlama, Timer Yapisi, Animasyonlar, Dokunmatik Islemler, Soket
Programlama ve Web Servisler gibi gtincel konularda da alaninda tecriibeli, yetkin

egitimcilerden egitimler aldik.

Egitimcilerimiz online derslerin yani sira egitim verdikleri konular hakkinda video
dersler ve dokiimanlar ile egitimlerimizi pekistirirken gerek verdikleri 6dev
uygulamalar ve gerekse ders i¢i uygulamalarda derse katiimimizi saglayarak

daha etkin bir egitim almamizi sagladilar.

Ayni zamanda bizlere Instagram Klon ve Blog uygulamalari gibi mevcut trend
uygulamalardan drnekler yaptirarak hem profesyonel uygulama gelistirme
yolunda bir adim atmamiza hem de mobil uygulama gelistirmede cesaret

kazanmamiza yardimci oldular.

Bu uygulamalardan Instagram Klon uygulamasi tasarim becerimizi gelistirmeye
yonelik bir uygulamadir. Bu uygulama sayesinde Flutter ile gelistirilen
uygulamalarda modern tasarimlar olusturmak igin kullanilan ¢ogu yapiyi, bu
yapilari dinamik bir sekilde kullanabilmeyi ve Flutter ile uygulama gelistirmenin ne

kadar pratik ve profesyonel oldugunu 6grendik.
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Blog uygulamasi ise mobil uygulama ile Uyelik islemini, kullanici giris-cikis
islemlerini, mobil cihazdan dosya alip veritabanina aktarma islemlerini ve
veritabanindaki verileri mobil cihazda kullanabilme islemlerini yapabilmemizi
saglayan bir uygulamadir. Bu uygulamada Google miihendisleri tarafindan
gelistirilen ve web ve mobil uygulamalarin sunucu tarafiyla ugrasmamiza gerek
kalmadan kullanici giris yetkilendirmeli ve verilerin ger¢ek zamanli ve senkron bir
sekilde tutulmasini saglayan ve daha birgok yararli servisi olan bir platform olan

Firebase Veritabanini kullanmayi 6grendik.

Bu egitimler sayesinde daha dnce sahip oldugum Android uygulama gelistirme
yeteneklerimin lizerine ¢ikarak yazacagim tek projede hem Android hem de I10S
isletim sistemlerinde uygulama gelistirebilecegim gibi Veritabani kullanimi ve
programlama, Soket Programlama, Animasyonlar ve Web Servisler gibi
konulardaki bilgi ve becerilerimi arttirarak piyasada ihtiya¢ duyulan uygulamalari
gelistirme konusunda kendinden emin ve yetkin bir mobil uygulama gelistiricisi

oldum.

38



Ece Giilsah ABBASOGULLARI - Lisans

Atademix (lizerinden bize sunulan kurs ile mobil uygulama gelistirme igin Dart
programlama dilini kullanarak Android Studio'da Flutter ile uygulamalar
gelistirdik. Program kurulumlari yapildi. Daha sonra dart diliile giris yaparak kii¢lik
uygulamalarla ilerledik. ilk uygulama olarak bir instagram uygulamasi yaptik.
(Anasayfa ve Kesfet) Bu sayfayr yaparken widgetlar kullandik. Dikey ve yatay
kaydirmalar dinamik olarak belirlenip yapildi.

Instagram

Hikayem

oo+

153 Begenme
thlllﬂah ‘Weaith is the slave of wise man, the masterof 5
fooi
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Daha sonra Dart programlama dili ile veri tipleri, dediskenler, final ve const
kullanimi, operatoérler, kosullar, dongtiler, methotlar, try catch ve methotlarin kisa
gosterimi, listeler, siniflar, kalitim kullanarak kii¢lik 6rnekler yapildi.

Timer kronometre uygulamasi yapildi. Animasyonlar kullanildi.

Butonlari kullanarak balon patlatma oyunu yaptik. Engeller koyup istegimize gére
sekillendirdik.

Firebase nedir, nasil kullanilir 6§rendik. Uriin envanteri uygulamasi, Firebase’e veri
ekleme, silme, glincelleme, listeleme yapildi. Kullanici kayit ve giris ve blog
uygulamasi yapildi. Mobildeki resimleri secip o resmi firebase'e aktardik.

Flutter ile Api olusturma, veri gekme, veri ekleme ve giincelleme yapildl. Mssql
server ile veritabani programlamada, tablo olusturma, veri girme silme ve bu
veritabanlari lizerinden gesitli sorgular yapildi.

Bu kurs ile Flutter programlamada yeterli temeli attigimi diisiintyorum.

Bunu daha da ilerletip kendimi gelistirmek istiyorum.
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Kursiyerden Doniitler

Arzu GULUK - Lisans

Mobil uygulama gelistirme kursu kapsaminda dart programlama dili kullanarak
Flutterda mobil uygulamalar gelistirdik. Bu uygulamalari gelistirirken Firebase
veritabanini kullandik. Dart programlama dili, Flutter, Timer, Animasyonlar,
Gesture(Dokunmatik islemler), Soket programlama ve iletisim protokolleri,
Flutter ile Lokal depolama ve Dosya islemleri, Firebase bulut veritabani, API lerle
calisma, Mssql veritabani ve Asp.net gordiik. Timer kullanarak balon oyunu
uygulamasi yaptik. Flutter ile API lerden veri gekmeyi, glincellemeyi, eklemeyi
uygulama olarak yaptik. Ayrica yaptigimiz baska projelerde vardi. Bunlardan ilki
instagram projesiydi.

ikinci olarak da Blog uygulamasi ve Uriin Advanteri uygulamasi yaptik.

Dart programlama dilini kullanarak Flutter da bir instagram uygulamasi yaptim.
Bunu yaparken bircok widgetdan yararlandim. Ama en O&nemlisi resimleri
kaydirmak icin dinamik olan ListViewBuilder yapisini kullandim. Ayrica yazilar igin
font tanimlamasi yaptim.
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Flutterda yaptigimiz Uriin Edvanteri projemizde Firebase veritabanini kullandik.
Bu projede (iriin ekle, sil, glincelle ve oku islemlerini yaptik. Ayrica da altina

rlinleri listeledik.

Flutter ile yaptigimiz bir diger proje ise blog uygulamasi. Burada ilk olarak login

islemi yaptik. Kayit ekrani ve giris ekrani yaptik. Bunlarida yine firebase
veritabanini kullanarak yaptik. Authentication kismindan log verilerini kaydettik.
Sonrasinda Ustte goriildiigl lizere resim ekleme ve resmin lizerine yazi yazdirma
islemlerini yaptik. Ayrica resim urlsi ¢cekme ve urlyi gésterme - kaydetme
islemlerini de yaptik. Resimleri galeri agma islemini yaptiktan sonra sectik ve

actik. Resim islemlerini bu sayede yapabildik.
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Abdulkadir KURDAL - Ortadgretim

Mobil yazilm hakkinda sadece unity de bazi basit seyler bilirdim ama asla
kodlamasi hakkinda bir bilgiye sahip degildim sansimi denemek icin kursa
basvurdum ve secilmistim aslinda ge¢miste aldigim kurslardan dolayi 6n yargim
vardi hocalar kétii olur ya da program yetersizliginden bir seyler 6grenemem vs.
ama dersler basladik¢a ve anladim ki hoca ve program bu kursun en énemli 2 ana
maddesiymis ilk baslarda standart bir web sitesi yapiyormusuz gibi hissettim ama
zamanla hocalar bana yeni seyler kattigi zaman anladim ki aslinda her sey daha
zevkliymis mobil yazilim daha edlenceli, insani mutlu eden bir yazilmmis benim en
cok istedigim seylerden biriydi oyun kodlamak yada yazmak belki flutter benim
isteklerim disinda yada benim isteklerim ¢ok yliksek seyler ama flutter da oldukc¢a
genis bir program ve yapilabileceklerin siniri yok hayal giictin ne kadar yliksek ise

senin yapabilecedin seyler o kadar fazlalasiyor.

Yaklasik 3 aylik bir kursun i¢erisinde hem tekrar olarak kodlari gortip pekistirmek
hem yeni seyler 6§renmek hem de Ingilizceyi gelistirmek nasip oldu ilk uygulama
olarak instagram projesini yaparken acik¢asi benzetemem yada ¢ok basic hali
olur diye disinmiistiim ama dedigim gibi hayal glicii ve 6niimiizde bir 6rnek
olunca ugrasmasi zevkli oldu daha sonrasinda oyun asamasina gectigimizde bu
program ile yapilabilecek belkide en basit oyunu yaptik ama o oyunu yaparken
hayatima bir siirii yeni kod pargasi girdi ve anladim ki ben yazilima yeni basliyorum
bu yazilmlarin yani sira bir uygulamada verilerin depolanmasi yada verileri
gonderme iglemini ise Google servisi Firebase i 6grenmis oldum firebase ile neler
yapilacagini nasil kullanilacagini yaptigimiz uygulamaya nasil entegre edilecegdini
gormis oldum ve neredeyse blitiin uygulamalarin bu database i kullandigini ya da

mecbur oldugunu 6grenmis oldum.
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Kursun icersinde C#, MYSQL, HTML, ASP.NET ve Socket programlama gibi birgok
sey bana yenilik katti agikgasi sadece flutter lizerinden gidilseydi zamanla sikici

hale gelebilirdi fakat her sey dozunda oldu.

Bana ne katti kismina gelirsem basta bilmedigim kaliplar neyin nerede kullanildigi
dokunmatik islemlerde neler yapilacagini timer parametresinin ne kadar énemli
oldugunu oyunlarla nasil bir algoritmasi oldugunu animasyonlarin nasil
yapilacagini SQL ve VISUAL STUDIO baglantilarinin nasil olacagi FIREBASE ve
Flutter'in birbirini nasil tamamlayacadini, Android ve ios icin nasil birlesim yada

uygulama yapilacadini anlamis oldum.

Bu kurstan aldigim bilgiler ile gelecekte 6zel sirket , devlet kurumu , ézel ofis yada
kisisel olarak ¢alismayi distniyorum ve yaziimin ne kadar (stiine distliirse o
kadar ilerleyecegini gérmiis oldum ve herkesin oldugu gibi bunu meslek haline

getirip diizenimi bu meslek i¢in kurmak istiyorum

Emegi gegen biitiin hocalarima tesekkdirlerimi sunuyorum...
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Omer Faruk BASAR - Lisans

Oncelikle sunu belirtmek isterim ki ilkece gegirmis oldugumuz pandemi siirecinde
diisiintilme ve degerlendirilme acisindan 6nemli bir online egitim siireci olmustur.
Alt yapimiz olan diger programlama dillerinin yaninda bana mobil programlama
lizerine deneyim kazandirmistir.

Mobil programlama kursunun ilk haftasi dart programlamada temel programlama
yapisi gésterilmistir. ilk hafta 6rneklemelerle bu sekilde gegirilmistir. Daha sora
flutter’a giris yapilarak asil programlama kismina gegis yapilmistir.

Flutter nedir diye baslayacak olursam bir mobil Ul frameworktiir. Ayni altyapiyi
kullanarak hem 10S hemde Android tabanli uygulamalar gelistirebilecegimi

6grendim.

Flutter SDK ve Framework olmak lzere 2 ana kisimdan olusmaktadir. SDK,
uygulamamizi daha kolay bir sekilde gelistirmemizi saglayan birgok araci bize
sundugunu anlamis oldum ve SDK sayesinde yazdigimiz kodu hem I0S hem de

Android icin derleyebilecegimizi gérmdis oldum.

Ders stireciigerisinde egitmen hocalarimizin bazisindan flutter sayesinde maliyet
acisindan avantajl oldugunu idrak ettim ve yeni bir programlama 6grenirken iyi bir
dokiimantasyona ihtiyacim oldugunu ve bu programlama sayesinde zengin bir

dokiimantasyona sahip oldugumu 6grenmis oldum.
Firebase sayesinde gelistiricilerin daha ¢ok uygulamanin isleyisine zaman

ayirmasini saglayip, daha hizli ve daha kullanigh (riinler ¢ikartmasina yardimci

oldugunu gérmdis oldum.
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Melek SUSAR KUZGUN - Lisans

Ben Melek Susar Kuzgun,

Erzurum Atatiirk Universitesi iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi Yénetim Bilisim
Sistemi Mezunu olmak ile birlikte Samsun 19 Mayis Universitesi onayli Robotik
Kodlama Egitici Egitmeni egitimini de basari ile tamamlamis akabinde Erzurum
Bliyiiksehir Belediyesi ve Atatiirk Universitesi ortak girisimi olan Mobil Uygulama
Gelistirme Egitimini de alip kendimi yaziim konusun da ciddi katkilar sagladigimi
disiinmekteyim. Egitmenlerimizin vermis oldugu basta Dart Programlama dili ve
Flutter Mobil Programla ile gelistirdigimiz Instagram, Blog,Timer ve Oyun
Programlama, MSSQL Server Veri Tabani Programlama gibi bircok uygulama ile
ilgi alanim olan, Bilisim Sistemleri yazilm kodlama ile egitim hayatima 6nemli

6lclide katkilar saglamis bulunmaktayim.

Kendimi siirekli gelistirmeyi amaclayan biri olarak, ikinci Gniversite olarak da yine
égrencisi ve mezunu oldugum Atatiirk Universitesin de Gocuk Gelisimi 2. sinif
ogrencisi olarak devam etmekteyim. Gegmiste cesitli is yerlerinde calistim
Belediyemiz ve Universitemiz ile ilgili yaptigim arastirmalar sonucunda, gelismeye
yénelik bir politika izlediginiz anlasiliyor. Belediyemize ve Universitemize yararl
olacagimi distiniiyorum. Amacim, vazgecgilmez elemanlarinizdan biri olmak,

Sehrimiz ve Ulkemizin gelismesine ciddi katkilar saglamak olacaktir.
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Zeynep BILEN - Lisans

Mobil uygulama gelistirme ile ilk defa Turkcell Gelecegi Yazan Kadinlar projesi ile
tanistim. Bu proje kapsaminda android ile uygulama gelistirmeye dair egitim
aldim. Aldigim bu editimde android programinin ¢ok yavas c¢alisiyor olmasi,
yaptigimiz uygulamalarinin testini zorlastiriyordu. Ve bu yavaslik istek kiriciyd.
Ama bu proje sayesinde flutter ile mobil uygulama gelistirmenin hizli bir yolu
oldugunu égrendim. Ayni zamanda Flutter da tek bir kod ile hem android hem de
ios da uygulama gelistirilebilir olmasi bu projede neden Flutter secildiginin iyi bir

gostergesiydi.
Bu proje kapsami boyunca edindigim kazanimlar;

- Dart programla dili kod yapisi ve Flutter da widgetlar hakkinda 6rnek
uygulamalar gelistirildi. (Sinif yapilari, fonksiyonlar, Kalitim konulari ve Buton,
Textfield, Raisebutton gibi bircok widget, internet adresinden resim ekleme vs.
ornekleri yapildi.)

- Mobil uygulama i¢in oyun gelistirme uygulamalari yapildi. Timerlarin ne kadar
6nemli oldugunu bu kisimda anlasildi. Socket programlama anlatildi. (Balon
patlama oyunu, siireélger, sayici gibi uygulamalar.)

- Mobil uygulama da kullanilan veri tabani firebase ile flutter arasinda baglanti
kurulumu, veri tabanina veri ekleme, silme, glincelleme gibi uygulamalar yapildi.
Bunun yani sira galeriden fotograf segcme ve segilen fotografi veri tabanina
ekleme gibi uygulamalar gelistirildi. (Blog uygulamasi, e-posta kontrol, sifre limit
kontrol, kiitiphane ekleme, resim URL si alma, sayfalar arasi gegis, ara yliz

tasarimi vs. 6rnekler yapildi.)
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- SQL Server ile veri tabani sorgulamalari yapildi. Bu sorgulari c# ile iligkilendirip
uygulamali 6rnekleri yapildi.(Ogrenci bilgilerini veri tabanina ekleme ve c# da ara
yliz olusturarak iliskilendirme, Benzersiz ID otomatik atama gibi 6rnekler yapild..)
- Asp.net ile web tasarimi yapildi. Veri tabani ile baglantisi nasil yapildigi gérdlddi.
(Kisisel bilgilerin web de gbsterilmesi uygulamasi yapildi.)

- Flutterde API nasil olusturulur, API ile veri ekleme, silme, glincelleme gibi

uygulamalar yapild.
Ders igerikleri boyunca bir¢ok uygulama gelistirildi.
Kullanilan materyaller su sekildedir;

« Flutter i¢in Visual Studio Code
« Dartpad

- Uygulamanin testiicin kigsisel telefon veya emdiilator
- Firebase

« SOL Server

« Asp.net i¢in Visual Studio

Derste verilen 6dev dogrultusunda
gelistirdigim instagram ana sayfasi su
sekildedir;
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instagram Tasarim Odevi: instagram ana sayfa ve kesfet sayfalarinin tasarimi

yapildi. Projeye ister kendi olusturdugumuz dosyalar lzerinden ister internet

lizerinden font, resim, gif v.b eklemeler yapildi.

Flutter ile Firebase Temel Kullanimlari: CRUD islemler - Ekleme, Okutma,

Glincelleme, Silme islemleri

Database = " - -

-~
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Flutter ile Firebase'de Ekleme, Okutma, Glincelleme, Silme, Listeleme, Telefon
Galerisinden Resim Secme, Firebasee Resim Ekleme, Firebaseden Resim
Baglantisi Alma , Kullanic Kayit islemi, Kullanici Giris islemi, Kullanici Cikis islemi
yapmayi égrendik.

Mobil uygulama gelistirmede Android icin Java veya Kotlin ,i0S i¢in Swift gibi dilleri
bilmemiz gerekirken ,Flutter cross(¢apraz) bir platform oldugundan , ayni
altyaptyr  kullanarak hem I0S hemde Android tabanli uygulamalar
gelistirebiliyoruz. Bu da bize hem zaman kazandiriyor hem de isimizi daha kolay
hale getiriyor. Flutter da her sey widget olarak tasarlandigi icin daha az kod
yazarak hazir kaliplar Gzerinden uygulamalar yapabiliyoruz. Ayrica Hot Reload
ozelligi sayesinde gelistirme yaptigimiz esnada yazdigimiz kodlarin ¢iktisini mobil
ortamda anlik gérebildigimiz

icin kod yazmayi daha keyifli hale getiriyor.

Firebase de Realtime Database (es zamanl veri tabani) 6zelliginden

yararlaniyoruz. Verileri bulutta dékiiman halinde saklayabiliyoruz.

Firebase en 6nemli 6zelliklerinden biri de bir ¢ok kodla uyumlu olmasidir.
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Seyma Betiil KARSLI - Lisans

Bu kursta bir ihtiyaca yonelik yapilabilecek herhangi bir projenin tiim platformlar
icin kullanilabilecek sekilde dijitale doénistirilme asamalarini  6grendik.
Giiniimiiziin en popliler ve islevsel araglariile uygulama gelistirmeyi hedefledik. ilk
olarak Dart Programlama Dili temellerini 6grendik. Android Programlama
kisminda, Google tarafindan dart programlama dili ile gelistirilen a¢ik kaynak
kodlu bir teknoloji olan Flutter 1 kullanarak hem ios hem de android i¢in farl kodlar
yazmadan c¢apraz platformlu uygulamalar gelistirerek hem maliyet hem
zamandan tasarruf ettik. Flutterin birgok gelistirme ortaminda bulunmayan Hot
Reload adinda gercek zamanli diizenleme 6zelligi ile uygulama gelistirirken
gercek zamanli olarak yapilan degisiklikleri uygulama lzerinde gérmek bize daha
hizli uygulama gelistirme imkani sundu. Timer kullanarak oyun programlama
yaptik. Timerlarin 6nemini, kullaniimasi gereken yerleri ve nasil kullanmamiz
gerektigini gercek bir oyun yaparak temelleri ile 6grendik. Oyun Programlamanin

algoritmik zorluklarini tecriibe ederek 6grenme imkénimiz da oldu.

Web Programlama kisminda ise ASP.Net ve Sql Server kullanarak bir arayliz ile
kullanicidan bilgilerini almayi, bu bilgileri veri tabanina kaydetmek, silmek ve
lizerinde dlizenleme yapabilmek gibi temel becerileri 6grendik. Bu kisim benim igin
daha o6nce stajda ASP.Net ile bir otomasyon yapmis olmamdan dolayi tekrar

niteliginde oldu.
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Son olarak ise API olusturmayi d6grendik.Bir APl kullanarak uygulamamiza
disaridan veya uzaktan erisimine imkan sagladik. API den veri cekme, veri ekleme,

veri glincelleme gibi islemler yapmayi 6grendik.

Bu kurs ile bir uygulama gelistirmenin tiim platformlar icin nasil yapilabilecegini
o6grendim. Daha dnce katildigim bir kursta Mobil Uygulama Egitimi almistim ancak
kullanilan gelistirme ortaminin yavasghgi ve sorunlari nedeniyle Mobil

Programlama benim igin bir daha ¢alismak istemeyecegim bir alan olmustu.

Ancak bu kurs beni Mobil Programlamanin gergek ve eglenceli yiizii ile tanistirdi.
Alaninda tecriibeli hocalarimizin bize aktardiklari bilgi birikimleri ve destekleri ile
cok verimli bir kurs oldu. Bilmediklerimizi nasil 6grenebilecedimizi, 6zellikle Flutter

ile ilgili nasil bilgi edinecedimizi dahi 6gretmekten ¢ekinmediler.
Daha iyi bir gelistirici olmamiz yolunda bize sundugunuz imkanlardan dolayi

Erzurum Biiyiiksehir Belediyesi, Atatiirk Universitesine ve bu kursta emedgi gegen

herkese tesekkiir ederim.
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Kursiyerden Doniitler

Muhammed Emin TAG - OnLisans

Oncelikle egitim veren hocalarima tesekkiir ederim hepsi bizimle ayri ayri ilgilendi
anlamadigimiz konuyu hepimizin bilgisayarina ayri ayri baglanarak yardimci olup
anlattilar ilk defa Mobil Uygulama Gelistirme programinda Flutter egitimi aldim
cok etkili kurs oldu benim icin, Flutter uygulamasi gelistirmek digerlerine gére
daha kolay ve daha hizli ¢alistigini gérdiim Flutter platformunda Dart isimli
programlama dili kullanilarak gelistirme yapiliyor kod kitiiphanelerinin zengin
olmasi widget yapisiyla kolay bir gelistirme ortami sunmasi Flutterin mevcut
kiitiphanesinde pek ¢ok hazir widgetlarin olmasi Bbylece ¢ok ugrasmadan kod

yazmaktan kurtulabilir ve projenizi cok daha kisa stirede tamamlamamizi sagliyor.
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Kursiyer 6grencilerimizden bazilarinin kurs stireci hakkindaki gérisleri asagida

listelenmistir.

Abdulkadir KURDAL Omer Faruk BASAR Muhammed Emin TAC

Kurs siirecinde anladim ki
benyazilima yeni
bashyorum.

Bu kurstan aldigim bilgiler
ile gelecekte 6zel sirket,
devlet kurumu, 6zel ofis
yada kisisel olarak
calismayi diistinliyorum.

iginde bulundugumuz
pandemi siirecinde

distindime ve
dederlendirilme agisindan

onemli bir online egitim
siireci olmustur.

Egitim veren hocalarima
tesekkiir ederim, hepsi
bizimle ayri ayri ilgilendi ve
anlamadigimiz konuyu
hepimizin bilgisayarina
baglanarak yardimci olup
anlattilar.

Seyma Betiil KARSLI Serhat KOCAK Abdullah KAHRAMAN

Bu kurs beni mobil
programlamanin gergek ve
eglenceli ylzi ile tanistirdi.

Egitimlerden sonra
kendinden emin ve yetkin
bir mobil uygulama
gelistiricisi oldum.
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EK-2 (Kursla ilgili Anket Sonuglari)

MUG kurs programi, mobil yazilim gelistirilmesine yonelik kapsamli ve yararli
bilgiler icermektedir.

20

15

o E— —

1 2 3 4 5 Yanit yok

MUG kurs programinda anlatilanlar mobil yazilim gelistirme uygulamalarinda
rahatlkla kullanilabilir.

20

10

1 2 3 4 5 Yanit yok
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MUG kurs programina katilmaktan dolayi memnuniyet duydum.

20

15

10

1 2 3 4 5 Yanit yok

MUG kurs programi, ilgili alana y6nelik bir kurumda yazilim gelistirebilecek
diizeyde uygulama becerisi kazandirmistir.

6

1 2 3 4 5 Yanit yok
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MUG kurs programi, ilgili alana yénelik bir kurumda yazilim gelistirme ekibinde yer
alabilecek diizeyde uygulama becerisi kazandirmistir.

w

N

"y

1 2 3 4 5 Yanit yok
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EK-3 (Ders izlencesi)

Bu egitim Atatiirk Universitesi ve Erzurum Biiyiiksehir Belediyesi is birligi
ile sunulmaktadir.

Bu kurs ile yazihm konusunda altyapisi olan ancak bilisim sektériinde yer
bulamamis kisilere yenilikgi yazihm c¢ozimleri sunarak bir kurumda
yazilim gelistirebilecek veya yazilim gelistirme ekibinde yer alabilecek
yazilimcilarin yetistiriimesi amaclanmaktadir. Bu kurs mobil cihazlara
yonelik uygulama gelistirme igin dart programlama dili kullanilarak
Android Studioda Flutter ile wuygulama gelistirme sdreclerini
icermektedir.

Egitim sonrasinda katilimcilar ilgili alanda ¢alisan bir kurumda yazilim
gelistirebilecek veya yazilim gelistirme ekibinde yer alabilecek diizeyde
uygulama becerisi kazanmis olacaktir.

Bu ders 27 Mayis-27 Temmuz 2020 tarihleri arasinda toplam 120 saatlik
bir egitimden olugsmaktadir.

isleyisi:

Haftalik 3 oturum:

- Her bir oturum icin 1saatlik asenkron video ile egitim.
- Her bir oturum icin 3 saatlik senkron egitim.
- Her bir haftaicin 3 saatlik soru-cevap oturumu

Uzaktan egitim ortami: https://atademix.atauni.edu.tr
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- Dart programlama dili ile gelistirme yapabilme

- Flutter ile ekran tasarimlarini yapabilme

- Widgetlari kullanabilme

- Animasyon yapabilme

- Firebase ile kullanici yonetimi, veri tabanli ve bildirimleri uygulayabilme
- Gelistirdigi uygulamayi hem Android hem de 10S cihazlara ylikleyebilme

Gerekli Kurulumlar Egitimci1 2 Saat
. Android Studio Kurulumu
Gerekli SDK ve Api kurulumlari
Kurulumlar Android Studio icinde

Flutter Extension
kurulumu (Eger macOS
kullaniliyorsa bunlara ek
olarak Xcode kurulumu)

Emulator
Dart programlama dilinin  Gercek hayattan Egitimci1 5 Saat
2, temelleri Dart projesinin  canlilar sinifini Dart
Dart olusturulmasi Veri tipleri  diliile olusturarak
programlama  ve dediskenler Tip class yapisini ve
dilinin temelleri dodnisimleri Kontrol ve veri tiplerini
Dongl Yapilar pekistirme.

Fonksiyonlar Siniflar
Kalitim ve polymorphism
Listeler

3 Flutter ortamini tanima Egitimci1 3 Saat
[ ]

.. Flutter kod yapisini tanima
Flutter'a giris
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Buttonlar Inputlar Sayl tahmin oyunu Egitimci1 10 Saat
4 . Liste elemanlari (listview, yapma ve yliksek
Widgetlar listTile, gridview) skorlari listeleme
(Komponentler) Checkbox, radiobutton
Resim dosyalariyla
calisma Kendi
komponentimizi tretme
NavBar Events (Olaylar)

Widgetlari konumlandirma Instagram tasarimini  Egitimci1 5 Saat
5. Layout cesitleri yapma.
Layout ve Widgetlarin konumlarini
Yerlesim birbirlerine bagimli kilma

Yeni form ekleme LOGIN VE SIGN UP Egitimci1 5 Saat
6. Yeni formu ¢agirma ve islemlerini yapan
Formlar gériintiileme. Formlar uygulama
(Sayfalar) arasl veri aktarimi

Dokunma Slider ile Egitimci 2 5 Saat
7. Basili tutma resimlerden slayt
Gesture Siurlkle birak olusturma
(Dokunmatik
islemler)

Gegis Animasyonlari Yanip sonen button  Egitimci2 5 Saat
8- Renk Animasyonlari olusturma
Animasyonlar  Konum Animasyonlari Ekranla (scroll)

Diger Animasyonlar birlikte kayan resim

Timer olusturma Kronometre Egitimci 2 10 Saat
9. Interval kavramini uygulamasi
Timer ve Oyun  $grenme ve Timer hizint 2 boyutlu araba
Programlamaya belirleme yarisi oyunu.
Giris

Android dosya yapisinive  Not defteri Egitimci2 10 Saat
11. klasorleri tanima uygulamasi
Flutter ile Lokal i0S dosya yapisini tanima
depolama ve Flutter ile cihazda dosya

dosyaislemleri olusturma. Flutter ile
dosyaya veri yazma. Veri
okuma

61



12.

Veritabani -
Firebaseile
Bulut Tabanh
Veritabani

13.
Flutterile HTTP
ve Json

14.

SQL'e giris

15.

ASP.NET ile
Web Formlari

16.

Flutter da
APller ile
calisma

Firebase ortamini tanima LOGIN VE SIGN UP

Kullanici girisi islemlerini yapan
NoSOL veritabani uygulama
mantigini kavrama Is takip uygulamasi

Firebase veritabaninda
manuel islemler (create,
delete, update)
Firebase Kurallariile
glvenlik 6nlemleri
Flutter ile firebase
baglantisi

Flutter ile firebase veri
yazma

Flutter ile firebase veri
okuma

Flutter ile firebase lizerine
arama yapma

Flutter ile firebase
lzerinde dosya islemleri

JSON yapisini anlama nternet Gzerinen
HTTP mantigini anlama hava durumunu
POST ve GET metotlarini  g¢ekerek kullaniciya
o6grenme request ve result gosteren

ile veri alis verisi uygulama

MSSOL serverile
veritabani olusturma
Tablolar

Sorgular

ASP.NET ile temel server
kontrollerini 6grenme.
Dinamik form olusturmak.
Gridview ile Veritabani
islemler yapmak. Web API
olusturmak. MSSOL
veritabaniile ASP.NET
MVC tizerinden JSON
olusturmak.

Microsoft SQL server veri
tabanini kullanarak Web
APl olusturma.

Flutterda olusturulan Web
API lizerinden okuma,
ekleme, gilincelleme ve
silme iglemlerini
gerceklestirme.
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EK-4 (Protokol)

Dukdiman Mo Febvirpam Ma: 00
GHLIAN-¥-FAM-O1 ewvirpon Tarite
Sayta Sy 3 Uygudama Tarthk: .J/0S/1090

A 5 g1t

ERZURUM BUYUKSEHIR BELEDIYE BASKANLIGI [LE
ATATURK UNIVERSITESI REKTORLUGT ARASINDA
ORTAK YAZILIMCI INSAN KAYNAGI YETISTIRME PROTOKOLU

MADDE 1 TARAFLAR
Bir taeafta, Bezurum Biyiksehit Belediye Baghunlbgs, Muratpaga, Merkez Yonetim Cd. No:z, 25100
Yakutive/Ersumum (Protokol metninde “Balkidipe™ olaink sfde edilecekrir) ile difier taafin Atanik

Universitesi Rekeadupu, Yakutiye/Erzimm (Protokol meminde ‘Ulinersite” olarak ifade edilecekriz)
agafucdaki kogullar Gzerinde anlasmistardsr.

Protokol tarafi olan kurumiar bitlikte Tamflar olarak anlacaktie,

MADDE 2, KAPSAM

i5 bu prowkol, Ulkemizin 2023 vizyonu kapsammda ortaya konuln yazilime:  yenstinme
hedeflerine yonelik, oncelikle bélgesel olmak tizeve vlusal diizeyde katkt sunmak adina Belediye ve
Oniversitenin bislikte yazluner insan kaynagt yetigtiome galipmalan kapsamundald egitim ve
uypulama faaliyetlerinia planlanmas, yliritilmesi ile efitim sonrast surecte kntiimeilara venlecek

kariver ve istihdam desteklerd konusunda meflam yiikledigi soromluluklan kapsar.

MADDE 3, TARAFLARIN SORUMLULUKLARI

3.1, Beledivenin sorumluluklan
& Yambme insan kaynag yedstirilmesi kapsaminga gerekli tannm ve doyuralan yapmal,
b Kanlumer belitleme siineglerini koordine etmek,
¢ Adaylann bagrurolann almak ve on eleme stiveglerini ylirnemek,
4. On eleme sonrasnda Universiteyle birlikee kanhmelan belitdemnck,
e Etimlerde yapilacak gercek hapat uygulamalan igin yamlim projeled dnermek ve bu
projelerde galigan kathmeilart imkinlae Glciistinde yonlendirmek, ~—
|

63



£ Egitim sonunda baganl bulunan kumiyedere verilecek istihdam desteklerini imkinlar
dliisiinde sunmak, sunabilecek kurembirm  kavbmlanm organize etmek ve efiim
kapsamindn verilecek istihdam destegini her bir efinmin gagrsinda/duynrusunda ilan
ctmick,

g Projenin kapsamunda verilecek eitimlerin ders Goreth gidetini kasgilamak.

3.2, Universitenin sorumluluklar

2. Yambmes insan kaynag yeostirilmesi igin verilecek efitimin igenk, etlinlik, smav vh.
Grenme siireglerini tasarlamak ve yiinitmek,

b. Egitim boyunes online ders placformu hizmeti ve teknil alyspn destegi sunmak,

¢ On eleme sonrasnda Belediye fle birlikte kanhmeitan belidemek,

d. Imkankn algisinde cgitime katihan adaylat kendi biinyesinde staj/uygulama olanag
rnumak,

e, Ortam, teknik sltyapy, materyal ve icerik ile iligkili giderler kargiamak,

£ Egitime katiln adaylar icin Belediye ile bidikte kariyer planlamasiun yapilmasina
destek vermek.

MADDE 4. PROTOKOL SURESI VE FESIH

Protokol siresi 1 (big) yil olup protokele baglama siresi isbu protokolin imzalindigy erihiir.
Prowkolin yiirtirlilik siresi icinde tamflardan birinin veya her ikisinin herhangt bir schep
gostermoksizin yazik olamk wlep etmesi dle protokol feshedilebili. Protokoliin feshedilmesine
iliskin herhangi bir talep olug d anda, imea tarihinden ibaren her yil aym trhee
protokal ayni stire {le yenilenmis kabul edilir.

MADDE 5. MALI KONULAR

s bu protokol geregi, Belediye trafindan efitimci gidedeninin karplanmas, Universite tarafindan
ise ofmam, materyal ve igerik gidererinin karglanmast karadagunlmigon. Yambmolann saj ve
uypulama siireclerine hem Belediye hem de Universite tarafindan destek verilmesi planlnmusor,
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MADDE 6. UYUSMAZLIKLARIN ¢OZUMU

fsbu Prowkol Tiirkiye Cumburiyet Kanunlanna gore y lanacaknr. Isbu i
uypulnmasindan kiynaklanan uyusmazhk halinde, Erzurum Mabkeme ve Tcra Daireleri ;'crhhdu

MADDE 7. TANZIM, IMZA VE SAIR HUSUSLAR

Is bu 7 (yedi) maddeden ve 3 (iic) sayfadan miiegekkil protokol, 2 (iki) nitsha halinde
diizenlenmis ve taraflar adina agagids isim ve unvanlan belirtilen yeckililerce, agagda belirtlen
mrihlerde imzalanmus olup! raraflar Protakol'in birer nishasin muhafaza edecektir.

Erzurum Bilyiikgehir Belediye Bagkanhn Atatiirk Universitesi Rektbrliigii adina
Adina

Isim : Mchmet SEKMEN fsim  : Prof.Dr, Omer COMAKLI
Usvan : Erzurum Bilyiikyehir Belediye Baglam Unvan : Rektbe

Tath  :.ovind vein /2020

¥

| Sitlesmenin bu imza sayfas: taraflarca imalanacak, diger tOm sayfalan Ise yine taraflarca paraflanacaktir,
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